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TH EME HOSPİTAL» 
Ve Nihayet Buluşma Gerçekleşti 


X-WING vs. TİE FIGHTER 


il — Ardennes Offensive, Axelerator, Blood 1.0, 
- Colony 28, Esoteria; Moto Racer, Third Millenium 
&üZ ve daha birçok demo... 


Sadece eğlencenin tad 


Eğlenceyle 
tanışmak isteyenleri de 


oyun dünyasına 
çağırıyoruz! 


Eğlenceli 
oyun dünyasına 
giriş bileti... 


Temmuz ayı 
boyunca 
sadece 

İ milyon TL 


Siz de PC One Shop'un sunduğu 
oyun CD seçenekleriyle tanışın... 
Eğlencenin tadını 

çıkarmaya başlayın! 


PC One Shop Bağdat Cad. No: 378/2 Şaşkınbakkal-İstanbul 
Tel: (216) 363 15 59 (pbx) Faks: ( 216) 363 07 65 

PC One Shop Kadıköy Osmanağa Mah.Başçavuş Sok. 

No: 11/1 (Yazıcıoğlu İş Hanı Karşısı) 

Tel: (216) 418 ga 55 (8 Hat) 
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Müdürü 
Şebnem Karabıyık 


Hiç Yazar Olmayi 
Düçündünüz mü? 


yunseverler olarak hepimiz, beğendiğimiz bir oyunda 
edindiğimiz tecrübeleri, keşfettiğimiz küçük ipuçlarını 
ve en önemlisi oyunu bitirdiğimizde duyduğumuz 
hazzı başkaları ile paylaşmak isteriz. Bunün en iyi yolu ise yaz- 
mak. Eminiz pek çoğunuz Level'da yazmak istemişsinizdir. İşte 


size firsat Level, sektörün öncü ku ıluşlarından Kartel Bilgi 


İşlem'in sponsorluğunda Bir yarışı en iyi oyun yazarlarını 


seçiyor. Yarışmada d İl 


er müthiş hediyeler 
kazanacaklar. 
Birincilik ödülümüz Kar AZ FIRSATI adıyla sun- 
duğu Multimedia donanı 


yar. YAZ FIRSATI üstün ko; 


ax-Modem'li bir bilgisa- 


u ve düşük fiyatıyla ger- 


arışmacımız. istediği tak- 
kazanacak. İkinci ve ü- 


çekten dikkat çekici. Ayrı 
tirde editör olarak Level 
çüncü olan yarışmacıları | Bilgi İşlem'den harika 
armağanlar kazanacaklar üllerle ilgili daha ayrıntı- 
lı bilgiyi derginizin 19. i 
Sizlere bir yaz fırsatı da 
aboneliği sadece 5.000. 
Level'in çıkış tarihi ko — karıştığını biliyoruz. 
Level geçtiğimiz aylardı, dolayı değişik tarih- 
lerde piyasaya sunulmuştu dan böyle derginizi her a- 


yın birinde bayilerde bu 


1 Ağustos'ta görüşmek 


Kl 


“Gökhun Sungurtekin 


www.level.com.tr 


YAKINDA! 


a Giri ii Esoterla Wobene 
İyi! 


İl | Betrayal at Kondor isimli oyunun | | MDK için gerçek bir rakip olabilecek 


| İkinci Dünya Savaşı konulu Turn | heyecanla beklenen ikinci bölümü. | bir oyun. | 
| bazlı bir strateji. Win3.x & Win95, 486, 8 MB Win95, Pentium 133, 16 MB | 
| Win95, 486, 8 MB RAM, RAM, 35 MB HDD | RAM, 70 MB HDD l 


15 MB HDD | 


MN 7 SA Sti 


| HFA Soccer'dan sonra futbol | 
i meraklıları için yeni bir oyun, | 


Dyna Blaster adlı klasik o; | 
| NE üzerinde de mb. ee 
| e Win95, 486, 8 MB RAM, 


| versiyonu. | 3loo .0 - Monolith/Eidos 
Win95, 486, 16 MB RAM, Bol kanlı oyunun en son | se Men ei 
15 MB HDD İ versiyonu... | 
DOS, 486, 16 MB RAM, 
35 MB HDD 


erator - 2Zist Century 
Güzel arabalar, eminiz seveceksiniz. | | rn , 3 
Win95, Pentium, (6 MMRAM | | Gerçekten ilginç bulacağınızı 


bir platform. 
DOS, 486, 8 MB RAM, 
90 MB HDD 


| 

a a Yİ İG | umduğumuz bir yapım, deneyin. | 
MM e e Win 3.1 8 Win95, 486, 

Belki de en iyi Çek yapımı oyun, iyi |. | 8 MB RAM, 20 MB HDD | 


| (Eren 3 
| Bol hareketli bir helikopter 


simulasyonu... | İntervention - JO 
| DOS, Pentium, 16 MB RAM, i Cryo yapımı yeni bir strateji... 
35 MB HDD DOS, 486, 8 MB RAM 


LEVEL 6/97) 


Moto Racer - Delphine/EA 
Motorsikletleri seviyorsanız, bu 
oyunu görmelisiniz | 
Win95, Pentium, 16 MB RAM 


Pandemonium! - Crystal 
Dynamics/BMG 
Sony PSX yapımı iyi bir Action... 
Win95, 486, 8 MB RAM, 
18 MB HDD 


Outpost 2 - Sierra 
Outpost adlı uzay strateji oyununun 


devamı, deneyin. 


Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
40 MB HDD 


Third Millenium - Cryo 
Yine Cryo yapımı yeni bir strateji. 
Win95, 486, 8S MB RAM 


Vislon 


İOZ.AR > Maddok Games/Aurle 


Shattered Steel ve Comanche 
karışımı ilginç bir Shoot them up! 
DOS, 486, 8 MB RAM, 
15 MB HDD 


Time Warriors - Silmarils/Ready 
Soft 
3D kart desteğine sahip güzel bir 
dövüş oyunu. 

Win95, 486, 8 MB RAM, 
40 MB HDD 


RT 100'57. 


Update'ler 
8 3rd Reich 1.38 
| « American Civil War 
12/5/97. 
© Ages of Rifles 1.4 
s Age of Sail (1.05 
© BG; Getiysburg 1.31 UK 
© BG: Antientam 1.10 UK 
“BG: Shiloh 1.10 UK 
© BG; Waterloo 1.10'UK 
| « Blood Shareware .99c to 
10 
© Creative SB Drivers 
6 Destruction Derby 2 
ls NetPlay 
| sDestiny 1.146 
slime Marp ofdr. Brain 
e Enemy Nations Patchs 
©İnterştate 1:06 


© Kick OfF97 1.1 

« Lighthouse 2.0a 
#İMLAZ Abrams 1.10 

s MDK Renderition & 3dfXx 
s Marble Drop 1.1 

© Nascar Racing 2 1.03 

s Power Chess PATCH B1 
e WinG 1.0 

© Monster 3D Drivers 


Shareware'ler 

6 Ancient Yacht 

e Above & Beyond 

« Barking Cards 96 Lite 
© Calc95 

sIconEdit Pro 

© Catacomb Abyss 3-D 
© CD-Guick Cache 

© Casino Verite Blackjack 


« Drag And File 95 

« Dimension 4 

© E-Mail Connection 

© Time And Chaos 32 

© Living Letters 

«Living Numbers 

© Map This! 

4 PointCast 

# Pegasus Mail pro 
Windows 

s POWWow. 

© ReVol Web Worker 

© SmartDraw 95 

6 Smart Address 32 

© ScrnSaveSwitch/Plus 

s VShield 

© WPlot 

6 More Than Words 

© Cross Trainer 


çam 
YARDIM! 
Level €B'si ile bir probleminiz olduğunda 
çekinmeden bizi arayabilirsiniz. 


Windows 95 kullanıyorsanız, Level CD'sini CD-ROM 
sürücüye yerleş zde CD arayüzü otomatik o- 
larak çalışacaktır. Bu şekilde arayüz çalışmadığı tak- 
dirde BİLGİSAYARIM penceresini açın ve CD-ROM 
simgesini çift tıklayın. Böylece ÇALIŞTIR, GÖZAT ve 
ÇIKIŞ seçeneklerinin bulunduğu giriş ekranına ulaşa- 
bilirsiniz. ÇALIŞTIR seçeneği CD arayüzünün çalış- 
masını sağlar, GÖZAT'ı seçtiğinizde ise CD'deki di- 
zinleri ve dosyaları gösteren pencere açılır. 

DOS ve Windows 3.1 kullanıcılarının ise CD'de bu- 
lunan LEVEL.BAT dosyasını çalıştırmaları gerekiyor. 
Bunun için DOS ortamında CD-ROM sürücüye geçin 
(ömeğin D: JEnterl) ve LEVEL.BAT yazarak JEnterl 
tuşuna basın. Bu şekilde arayüz çalışmıyorsa, LE- 
VEL.BAT -VESA komutunu deneyin. 


CONTENT bölümünde CB'deki oyunların listesi bu- 
lunur. DEMOS kısmından bu oyunları kurmanız, ça- 
lıştırmanız ve silmeniz mümkün. Bir oyunu sabit dis- 
kinize kurmak için oyuna ait olan KUR seçeneğini 
tıklayın (Windows 95 oyunları için bu seçenek Win- 
dows 3.1'de kullanılamaz) ve sorulduğu takdirde 
hedef dizini yazın (örneğin C:NGENEWARS). Oyun 
kurulduktan sonra tekrar arayüze dönülür ve ÇALIŞ- 
TIR ile KALDIR seçenekleri aktif duruma gelir. Bu se- 
çenekleri tıklayarak oyunu çalıştırabilir ya da silebi- 
lirsiniz. Sadece ÇALIŞTIR seçeneği aktifse, bunu tık- 
layarak oyunu CD'den çalıştırabilirsiniz. Sisteminiz- 
de kurulu olan oyunlar arayüzdeki CONTENT kıs- 
mında yeşil renkte gösterilir. Ayrıca burada bir oyun 
üzerine tıkladığınızda DEMOS ekranında direkt bu 
oyuna ulaşabilirsiniz, Sistem gereksinimleri kısmın- 
da DOS ifadesi bulunan oyunları. çalıştırmak için 
DOS ortamına geçmenize gerek yok, bunları da ara- 


yüzden çalıştırabilirsiniz. 

Filmleri: seyredebilmek için Video Oynatıcı'nın ku- 
rulması gerekiyor. FILMS kısmında gerekli ifadeyi 
tıklayarak bunu gerçekleştirebilirsiniz. Böyle bir ifa- 
de bulunmuyorsa Video Oynatıcı sisteminizde kuru- 
lu demektir. 


Çeşitli yardımcı programlar olan Shareware'leri Win 
95'de kurmak isimlerini tıklayın, böylece CD'de- 
ki Shareware dizini açılır. Burada gerekli dizini açın 
ve programın kurulum dosyasını (Setup.exe, İns- 
tall.exe vb.) çalıştırın. Daha sonra programı kuruldu- 
Su dizinden çalıştırabilirsiniz. 

UPDATES kısmında oyun firmaları tarafından oyun- 
larına eklenmesi için sunulan Update isimlerini tıkla- 
yarak CD'deki Updates dizinini açabilirsiniz. Bunlar 
hakkındaki bilgileri dizinlerde bulunan metin dosya- 
larından edinebilirsiniz. Update'ler genelde sabit 
diskinizde kurulu olan aynı isimli oyunun bir hatası- 
nı düzeltmek ya da oyuna bir ek yapmak için kulla- 
nılırlar. 

Herhangi bir oyunu arayüzden çalıştıramıyorsanız 
ya da arayüz sisteminizi yavaşlatıyorsa, giriş ekra- 
nında GÖZAT seçeneğini tıklayın ve CD'deki dizin- 
leri gösteren pencerede oyuna ait dizini açın. Bura- 
da bulunan Install.exe, Setup-exe vb. isimli dosyayı 
çalıştırarak oyunu kurabilirsiniz. Daha sonra sabit 
diskinizde oyunun kurulduğu dizini açın ve gerekli 
EXE dosyasını çalıştırarak oyunu başlatın. Oyun 
CD'den çalışıyorsa, gerekli EXE dosyasını çalıştırarak 
Kuruluma gerek kalmadan oyunu başlatabilirsi 
Oyunlarla ilgili sistem bilgilerini LEVEL-CD sayfala- 
rında da bulabilirsiniz. Bir oyunu kurmadan önce sis- 
teminizin uygun olduğundan emin olun. 


2d 


MULTIMEDYA'DAN 


Blizzard Yapımı Warerafi Adventure 


Genel olarak Warcraft dünyasını çok daha 


se ss 1 
YENİ YRÜNLER Kene cricezine inen Dir Acventire 


Multimedia alanında Dünya'da yaşanan ye. . yapma fikri Blizzard çalışanlarını oldukça eğ- 
maçlayan MULTIMEDYA yeni ürünleri ile kıldıklarını belirten elemanlar Warcraft 3'ten 


önce Warcraft 
i Adventures: 
Lord of the 
Clans isimli bir 
Adventure çı- 
karmayı planlıyolar. Genel yapı olarak Full! 


karşımızda. Firmanın sunduğu ürünler Şun- 
lar: Yamaha Internal 6X4 CD-Recorder, Mus- 
tek Paragon 600 IIN Scanner, Compro İnter- 
net Digital Camera, Compro Video CD-2.0,. 
Apache 33.6 Int Fax-Modem, PixelView 
Combo TV Plus 6 in İ Combo Card, Win X 
Perfect WV-8 In 1 PCI Bus Combo Card, Her. Throttle tarzı olduğu söylenen oyun 
cules Terminator 3D/DX ve Yamaha SW 1997 tatil sezonuna yetişeceği tahmin 
6OXG WaveTable Card. Bu yeni ürünler ara- ediliyor. 
sında oyunlarda sağladığı yüksek perfor ğ 
mans ile Hercules Terminator 3D/DX dikkati 
çekiyor. 


| 
| 
! 
| 
| nilikleri anında Türkiye pazarına sunmayı a- lendiriyor. Real-time strateji yapmaktan sı- 
| 
i 
| 
| 
| 
| 


| Valve'dan Half-Life Gelini 


Valve tarafından Guake 2 Engine kullanılarak hazırlanan Half-Life, 199 
tatil sezonunda piyasaya çıkması beklenen oyunlar arasındaki yerini aldı. 
Konu yeraltındaki bir füze üssünde geçiyor ve tüm oyunun tek bir bölüm” 
den oluşması planlanıyor. Oyundaki ana karakter yeni bir buluş yapan bir 
bilimadamı, ancak dünya uzaylılar tarafından işgal edilmekte ve hükümet 
ajanları da size pek dostça davranmıyor. Yüksek kaliteli grafikler dışında 
oyunun en güçlü yönlerinden biri, sizin ve diğer karakterlerin birbirleriy- 
le etkileşimli olmaları. Ayrıca oyunda ilerleyen bir senaryo ve oldukça 
karmaşık bir mimari tasarım bulunacağı da gelen haberler arasında; 
Multi-player seçeneğinin ise 32 kişiye kadar destek vermesi si planlanıyor. 


SEGA Kopya “Ürünlere 7 Atıl 


Kalitesiz kopyalara karşı yasal mücadele başlatan Sega firması, kullanici” 
ları bu konuda aldatılmamaları için uyarıyor. Orijinal Sega ürünlerinde 
taklit edilmesi çok zor olan bir hologram etiket bulunuyor ve bu ürünlei 
firma tarafından garanti belgesi ve etiketiyle, süresiz yetkili servis desi 
Si sağlanarak satışa sunuluyor. Tüketicilerin yaptıkları alışverişlerde bu 
hususlara dikkat etmeleri, kopya ve taklit ürünlerden sakınmaları tavsiye 
olunuyor. 


Activision 
lan Scourge of Armagon ve Disso- Hexen 9 Bu Yaz Geliyor 
a emi 'Heretic ve Hexen hep ID Software oyunlarının göl- 
sok Kiyeylı bö- esinde kaldı. Doom ve Ouake tüm şöhreti alırken, 
vi ki yanları, ven Software tarafından yapılan ve çok daha 
e  havarları lam bir oyun yapısına sahip bu iki oyun artanla 
vi pan ile inmek zorunda kaldı. Ancak bu durum değişe- 
ve klikkat *k gibi görünüyor. Raven ve ID öncekinden çok 
10 Mitrofo- a sıkı bir işbirliği içine girmişler. Hexen 2, daha 
e Yapımı Dark geliştirilmiş bir Ouake Engine üzerine kurulu o- 
yi e kok Biz < ve bu tarz oyunlarda rastlanmayan RPG un- 
| NE Dir seviyeler nı çok geniş bir biçimde içerecek. Bölümler 
sında serbest bir şekilde dolaşmak ve çevre ile 
li bir etkileşim içine girmek mümkün olacak. 
farklı karakter seçeneği ve yaklaşık otuz civa- 
silah, ayrıca pek çok özel eşya ve büyünün o- 
renk katacağı sanılıyor. Her karakterin çok de- 
ieteneklerinin olması ve oyun içinde karak- 
geliştirilmesi de planlanan özellikler arasın- 
Genel yapı ve grafikler canlı renkleri, dinamik 1- 
fektlerini ve değişik tarzlarda mimari yapıları 
e uygun bir biçimde yansıtıyor. Oyunun bu 
az piyasaya çıkacak. 


özelliği çalışmak için orijinal 
ihtiyaç duymaları. 


CHIP CLUB 


CHIP CLUB'a üye olmak için LEVEL'a abone olmanız yeterli. 
İşte sipariş edebileceğiniz bazı indirimli ürünler, 


| 

DIAVOLOS 
Power Stick 

3 tuşlu Joystik, 4 


Kademeli Hız Şalteri, | 
Hassas ayar, Analog İ 
i 
; 


IBM Joystik, Otomatik 
ortalama. 

Chip Satış 
25DM4KDV 


SEGA MEGADRIVE 2 , 

B Orjinal Japon malı Pal Sistem Konsol, Joystik, 
| Adaptör, Av Kablosu. 

. ERFÜNitesi. 

B 16 Bit TV Game de en gelişmiş teknoloji. 

M En son oyunlar 500 den fazla oyun çeşidi. 

BI Geniş aksesuar yelpazesi. 

i o Mörjinal “Made In Japan” kalitesi. 

İ Chip Satış 95$4KDV 


DIAVOLOS Mouse 
Microsoft ve Mouse 
System uyumlu, 3 tuşlu, 
optik ve mekanik, Seri 
porta bağlanır, 320 dpi 
resolution, Driver disketi 


ile beraber. 
Chip Satış 15DM4-KDV 


BU ÜRÜNDE KDV ORANI 9623 TÜR. 


hm NN 


LOGO EĞİTİM / EĞLENCE ALTILISI 


Dil Eğitiminden Oyunlara... Hepsi altılı pakette inanılmaz fiyata. 
Eğitim Eğlence altılısında yer alan ürünler; 


Logo Dr. Ekonomi; Yeni yılda gelir giderinizi daha iyi kontrol altına alabilecek, yatırımlarınızı daha iyi 
değerlendirebileceksiniz. 


Logo 10 Parmak; 99 derste on parmak klavye kullanımını öğrenerek hem hızlı hem de doğru yazabileceksiniz. 
F ve O klavye türünde. 


Logo Futbol; Bir futbol ansiklopedisi. Türk futbolu hakkında istediğiniz herşeyi öğreneceksiniz. 


Logo Perfect Engilish; (Versiyon 1.0) İngilizce'yi doğru kelimelerle mükemmel konuşabilmek için. 
İngilizce'yi gerçekten konuşmak isteyenler için. 


Logo Tangram; Özellikle çocukların başlangıç geometri kavramlarını oluşturmaları için çok etkili bir 
oyun. 


Logo Yap-Boz; Yap-Boz oyunu şimdi bilgisayarda... Tanıdık, bildik , özellikleriyle... 
Chip Satış 55$4-KDV 


# “YATLARDA ÖZEL BİR NOT OLMADIKÇA KDV ORANI 9» 15'DİR. B FİYATLARIMIZ 15 TEMMUZ 1997 TARİHİNE KADAR GEÇERLİDİR. B ÜRÜNLER 
STOKLARIMIZ İLE SINIRLIDIR. B DOLAR VE MARK KURU GÜNLÜK OLARAK MERKEZ BANKASI EFEKTİV SATIŞ OLARAK ALINACAKTIR. 


Derin, Karanlık, Uzay... 


kle bir X-Wing nedir, 
Fighter ne işe yarar bil- 
Enler için kısa bir hatir- 
işe başlayalım, böylece 
e Konuya yabancı kalmasın. Ge- 
orge Lucas adlı yönetmen şahıs, 
bundan yaklaşık 20 sene önce ilk 
Star Wars filmini yaptı, bu filmde ko- 
nu uzak bir galakside geçiyor ve iki 
büyük güç, eski cumhuriyet döne- 
minin devamı için çarpışan Rebel 
Allience ile tüm gezegenleri yöneti- 
mi altına almağa çalışan güçlü İmpa- 
ratorluk arasında büyük bir .çatışma 
sürüyordu: Konu insanlık kadar eski 
olmasına rağmen, filmler çok büyük 
bir ilgi çekti ve böylece Star Wars ef- 
sanesi yaratılmış oldu. Filmde iyi ta- 
rafı temsil eden Rebel Allience silah 
açısından İmparatorluğun imkanları- 
na sahip olmadığından, savaşı az 
miktar pilot ve araçla vur-kaç taktik- 
leri uygulayarak sürdürmeye çalışı- 
yordu, ellerindeki birkaç tip avcı u- 
çağından en gelişmiş ve karizmatik 
olanı X-wing kodlu araçtı ve çok ilgi 
çekiyordu. Bu ilgiyi farkeden Geor- 


se Lucas, oldukça gelişmiş bir uzay 
uçuş Simulasyonu yapmaya karar 
verdi ve böylece X-Wing adlı oyun 
ortaya çıktı. Bu oyunun bir behzeri 
daha yoktu, PE oyunları piyasasında 
adeta elektrik şoku etkisi yaptı. Fa- 
kat esas patlama birkaç sene sonra 
yapılan T.I.E. Fighter adlı oyunla gel- 
di, bu oyunda oyuncu olaylara İm- 
paratorluk yönünden yaklaşıyor ve 


*gücün karanlık yanında yeralıyordu, 


satış rakamları X-Wing'e belirgin bir 
fark atmakla kalmadı, iki oyunun tut- 
kunları arasında tıpkı filmde olduğu 
gibi kamplaşma yaşandı. İşte bu son 
oyun, X-Wing vs. T.LE. Fighter, Net 
üzerinde kimin galaksinin en 
iyi pilotu'olduğunun anla- 
şılması için yapılmış ve 
pek çok yönden 
şimdiye dek ya- 
pılmış en iyi u- 
zay uçuş Sİ- 
mulasyonu, 
ancak dikkat edin i 

her yönden demedini, önceki 
oyunları oynamış olanları hiç de kü- 
çümsenemeyecek hayal kırıklıkları 
bekliyor. 


| Banakatlleke! || > ni şekilde oyuna 


Oyun gelişmiş bir uçuş simulasyonu 
olunca tabii ki güçlü bir sisteme de 
intüyaç duyuluyor, ancak oyunun a- 
rabirimi oldukça detaylı hazırlan- 
mış, grafikleri iyice rezil etmeden 
sisteminize uygun bir ayar yapabil- 
meniz mümkün oluyor. Gereken te- 
mel işlemci P-90 ve hafıza miktarı i- 
se 16 Mb Ram, sadece Windows95 


altında çalıştığından 'DireciX 3.0 


kullanılıyor, yine en az 2x hızlı bir 
cd sürücü gerekiyor. Eğer Net üze- 
rinde oynayacaksanız hızlı bir mo- 
dem gerekli, ayrıca iyi bir analog 
Joysück şart. Oyunu Pentium-100 
işlemci ve 16 Mb Ram takılı bir ma- 
kinede test ettik, doğrusu ses ve 
grafiklerde hafif ayarlar yaparak iyi 
bir performans elde etmek mümkün 
oldu, ama her şeyi sonuna kadar a- 
cıp öyle oynamak isterseniz bir P- 
133 ve daha fazla Ram gerekebilir. 
Kurulum için hard-disk üzerinde en 
az 5 Mb kadar boş yer 
gerekiyor, ancak tüm 
oyun yaklaşık 180 Mb 
boyunda bir yer kap- 
ladığından geniş 
Bo” kapasiteli bir 
hard-diskiniz varsa 
tam kurulum tavsi- 
ye edilir. Oyuh kutu- 
sundan iki adet CD 
çıkması sizi. şaşırtmasın, 


hariç ilk CD ile aynı dosyaları içeri- 
yor ve iki kişi karşılıklı oynamak is- 
teyenler için pakede dahil edilmiş. 
, eğer net üzerinden bir ana Server 
vasıtası ile ikiden fazla kişiyle oyna- 
mak isterseniz herhangi birini kulla- 
nabilirsiniz. 


Oyunu öncelikle ses ve grafik açı- 
sından ele alalım, oyunda kullanılan 
ana Engine oldukça geliştirilmiş ve 
hızlı, grafikler üç boyutlu ve texture 
kaplama, araçların neredeyse ger- 
cek gibi göründüğünü söylemi 


bu ikinci CD solo görevler » 


motor sesi ve kabin sesleri de ek- 
lenmiş. Uçuş dinamikleri eski oyun- 
lara nazaran oldukça karmaşık hale 
getirilmiş, aracınıza eklediğiniz “sa- 
vaş başlıklarının ağırlığı, hızınız, ha- 
sar durumunuz gibi şeyler manevra 
kabiliyetiniz üzerinde doğrudan et- 
kili oluyorlar, savaş alanına henüz 
siren yepyeni bir X-Wing ile uzak- 
laşmaya çalışan yaralı bir X-Wing a- 
rasındaki farkı anlamamak mümkün 
değil. Bir de yapay zeka meselesi 
var, tek başınıza oynadığınızda zor- 
luk seviyesine göre kanat adamları- 
nızın zekası ve düşman pilotlarının 
zekası orantılı olarak değişiyor, an- 
cak en düşük seviyede bile yapay 
zeka bugüne dek gördüklerimden 
çok daha güçlü, şöyle söyleyeyim, 
T.LE.* Fighter için kullanılan yapay 
zeka en üst zorluk seviyesinde iken 
bile bu oyunun ancak kolay seviye- 
sindeki zekaya denk düşüyor. Bilgi- 
sayar kontrolundeki rakiplerin kur- 
banlık koyun gibi uçmalarından ve 
ağır hasar alırken bile istiflerini boz- 
mamalarından sıkılmış olanlarınız i- 
çin bu iyi haber sayılır, üstelik sade- 
ce kaçmaktansa sizinle Dogfight e- 
diyor ve lazer sıkmak için en küçük 
fırsatı bile değerlendiriyorlar. Mü- 
zikler ise doğrudan CD üzerinde ka- 
yıtlı ve kelimenin tam anlamı ile 
muhteşem... 


Şimdi oyunda kullanılan alet edeva- 
ta bir gözatalım... 
Rebel Allience savaşçıları: 

Z-95 Headhunter: Eski bir tasarım, 
fazla etkili olduğu söylenemez, bir- 
şeyler başarabilmek için oldukça iyi 
bir pilot olmanız gerekli. Çift lazer 
ve yetersiz kalkanlar. 

X-Wing: Asilerin elindeki çok a- 
maçlı ve çok etkili bu araç kalbinizi 
kazanacak, özellikle bol miktar pro- 
ton torpidosu ile büyük hedeflere 
karşı da oldukça etkili. Dört lazer, 
Süçlü kalkanlar, iyi bir manevra ka- 
biliyeti. $ 


bartma olmaz. Kaplamada :kullanı- * “YeMing: Yine eski bir tasarım, ancak 
lan gömi yüzeyleri filmlerde kütlanı-”- oldukça sağlam ve etkili, bol miktar 


lan modellerden alınma ve bu yüz- 
den bir hayli detaylı, ancak büyük 
semiler biraz daha detaylı ve oran- 
alı olabilirdi. Lazer efektleri eskiye 
oranla daha gerçekçi ancak patlama 
efektleri biraz iki boyutlu kalıyor. 
seslere gelince, eğer tüm telsiz me- 
ilarını açık bıraktıysanız sağır ola- 
siniz, tek bir ses ve tekdüze me- 
Sajlar yerine bol çeşitlilik ve farklı 


savaş başlığı taşıyabiliyor ve genel- 
de büyük gemilere doğrudan saldır- 
mak için çok iyi, ne var ki manevra 
kabiliyeti eski bir çöp kamyonundan 
daha az. Çift lazer, çift iyon .güçlü 
gövde ve kalkanlar, rezalet manev- 
ra kabiliyetsizliği. 

A-Wing: Kalkanları ve gövdesi ve- 
terince güçlü değil, tabii eğer yaka- 
layabilirseniz. hızi ve manevra kabi- 


iyeti korkunç, öncelikle av ve önle- 
me görevleri için tasarlanmış. Çift 
azer, bol miktar füze, yüksek sürat 
ün manevra gücü. i 

7-95 ve Y-Wing sadece asilerin e- 
inde'olan araçlar değil, galakside 
değişik güçler tarafından bol miktar- 
da kullamılıyorlar ve özellikle Y- 
Wing korsanlar tarafından çok tutu- 
uyor; X-Wing ve A-Wing ise sade- 
ce Asiler tarafından tasarlanıp özel 
olarak Siparişle yaptırılmış gemiler. 
Asilerin B-Wing adındaki oldukça 
gelişmiş ağır sınıf gemisi ise bu o- 
yuna konulmamış, olsaydı oyuna bir 
hayli renk katardı. 

İmparatorluk savaşçıları: 
T.LE, Fighter: Standart İmparatorluk 
avcısı, çok hızlı sayılmaz ve kalkan- 
ları yok, ancak manevra kabiliyeti 
ve narin yapısı İle vurulması zor bir 


hedef, iyi bir pilotun elinde zorlu bir 
rakip olur. Çift lazer, üstün manevra 
yeteneği. 

T.I.E. Interceptor: Fighter'ın geliş- 
miş modeli, çok daha hızlı, çok da- 
ha çevik fakat kalkanları yok. Dört 
laser ve yüksek sürat. 

T.l.E, Bomber: Ağır siklet bombacı, 
çift kabin sayesinde bol miktar sa- 
vaş başlığı taşıyabiliyor, kalkanları 
yok ve manevra kabiliyeti pek yük- 
sek sayılmaz ancak çok Sağlam ve 
dayanıklı bir gövde yapısı var. Çift 
laser ve bol miktar torpido, güçlü 
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bir zırh. 
Assault Gunboat: Kalkanlara ve 
Hyperspace atlayış kabiliyetine sa- 
hip ilk imparatorluk savaşçısı, ma- 
nevra yeteneği ve sürati orta halli 
sayılır, ancak çok sağlam bir yapısı 
var. Çift lazer, çift iyon ve bol mik- 
tar savaş başlığı ile ciddi bir tehdit 
unsuru. X 
T.I.E. Advanced (Avenger): Uçan ö- 
lüm, Çok hızlı, çok çevik, güçlü kal- 
kanları sayesinde ağır ateş altından 
sağlam kurtulabiliyor, Hyperspace 
kabiliyeti var. Dört lazer, bol miktar 
savaş başlığı ve benzersiz manevra 
kabiliyeti ile ciddi bir pilotun elinde 
bir filo X-Wing'e meydan okuyabi- 
lir, 

İmparatorluk savaşçıları tamamen 
özel tasarlanmış ve sadece Imperial 
Navy tarafından kullanılan gemiler- 


dir, Assault Gunboat ve Advanced 
dışındaki gemilerin Hyperdrive mo- 
toru bulunmadığından bir ana gemi 
tarafından savaş alanına taşınmala- 
rı gerekir, temel tasarımların diğer 
gemilerden çok daha küçük olma- 
sının sebebi daha küçük iyon mo- 


torları kullanmalarıdır. Zaten isim-, 


lerinin açılımı Twin lon Engine, ya- 


ni Çiftlon Motoru (T.I.E.) demektir. 


İmparatorluğun bu oyunda yer al- 
mayan diğer iki gemisi T.LE. De- 
fender ve Missile Boat sanırım aşı- 


rı güçlü oldukları ve eşitliği İmpa- 


ratorluk lehine bozacakları kaygısı 
ile.oyuna konmamışlar, gerçekten 
de bu iki gemi karşısında hiçbir Re- 
bel gemisinin pek fazla şansı ola- 
mazdı. Neye benzediklerini merak 
ediyorsanız onları T.I.E. Fighter CD 
versiyonunda bülabilirsiniz. Oyun- 
da kullanabildiğiniz bu gemilerin 
dışında daha pek çok irili ufaklı ge- 
mi mevcut, "bunların hakkındaki 
detaylı bilgiler oyunda mevcut. Si- 
lahların ise değişik etki ve amaçla- 
rı mevcut; 
Laser Cannons: Düşman aracının 
kalkanlafina ve gövdesine doğru- 
dan hasar verir, şarj edilmesi gere- 
kirve gücünü motorlardan aldığı i- 
çin bu işlem hızınızı düşürür. 
lon Cannons: Lazer gibi şarj edil- 
mesi gerekir, ancak kalkanlara ve 
hedefin enerji sistemlerine hasar 
verir, enerjisi kesilen ve sistemleri 
bozulan gemi tamamen çaresiz ka- 
akalır, Büyük hedefleri daha kolay 
haklamak ya da ele geçirmek için 
kullanılır. 
Concussion Missiles; Standart ve 
Advanced olmak üzere iki tipi 
mevcuttur, düşman avcı uçaklarına 
karşı kullanılırlar, büyük hedeflere 
karşı fazla etkili değildirler. 
Proton Torpedoes: Bu- 
nun ga iki tipi mev- 
cuttur, daha güçlü 
akat daha han- 
taldırlar, orta gi 
sınıf yıldız 
gemilerine 
karşı daha iyi sonuç- 
ar verirler. ş 
Heavy Rockets: Çok güçlü ve fa- 
kat'bir o kadar da hantaldırlar, bü- 
yük hedeflere yakın mesafeden atı- 
ırsa çok etkili olurlar, Missile ve la- 
zer kullanarak hedefe varmadan vu- 
rulmaları mümkündür. 
Space Bombs: En güçlüsü ve en 
hantalı budur, maksimum. süratle 


© ve hedefe sıfır mesafede atılmazsa 


ıskalama olasılığı büyüktür, ancak 
isabet kaydedilirse en güçlü yıldız 
gemisine bile çok ağır hasar verir- 
er, avlanması ise kolaydır, tabii us- 
td pilotlar için. 

Mag Pulse: Rebel Allience tarafın- 
dan geliştirilen bu savaş başlığı her 
tür gemiye karşı kullanılabilir, özel- 
iği hedef geminin silah sistemleri- 
ni geçici olarak devre dışı birakma- 
sıdır ve büyük gemilere karşı diğer 


“silahlarla kombine kullanılırlarsa 


büyük avantaj sağlayabilirler. 

Shield Systems: Fiziksel saldırılara 
karşı gemileri korumak için kullanı- 
lan ve devamlı şarj edilmesi gere- 


ken enerji alanıdır, gücünü motor- 
dan alır ve alınan her isabetle bir 
miktar zayıflar, eğer kalkanlarınız 
tamamen çökerse gövde zırhı ve 
sistemleriniz hasar 
görür. Acil durum- 
larda Laser ve Shield 
Systems arasında e- 
nerji takası yapma 
imkanı *da mev- 
cuttur, eğer bu 
sistemlere giden 
güç tamamen kapa- 
tıırsa geminin hızı 
çok daha artar ancak sa- 
vunma ve saldırı yeteneği 
zayıflar. 


Oyunun oldukça detaylı bir kontrol a- 
rabirimi var, buradan her türlü grafik, 
ses ve modem bağlantısı ayarını ya- 
pabileceğiniz gibi kullanılan tüm tuş- 
ları da görebilirsiniz, bir hayli tuş ol- 
duğundan alışmak biraz zaman ala- 
caktır. Oyunu Rebel ya da Imperial o- 
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larak oynayabiliyorsunuz, görevler 
değişmiyor, ancak araçlar ve amaçlar 
değişiyor. Şimdi gelelim hayal kırıklı- 
gının sebebine, önceki oyunları. oy- 
namamışlar için pek fark eder mi bi- 
lemiyorum, ancak tecrübeli Rebel ve 
Imperial pilotları için farkedeceğine 
eminim, oyunun atmosferi en azın- 
dan tek başınıza oynadığınızda çok 
yavan kalıyor. Önceki oyunlarda bir 
yıldız gemisinin içi şeklinde tasarlan- 
mış olan arabirim şimdi basit bir ku- 
manda paneline dönüştürülmüş, bu- 
nu göz ardı etseniz bile diğer bir ko- 
nu var ki tam anlamıyla kabuslarımın 
gerçekleşmesi olarak nitelenebilir, o- 
yunda konu ve *senaryo yok. Evet, 
bol miktar görev var ve eğer isterse- 
niz gemilerin ortaya çıkış noktaları ve 
miktarları rasgele olarak değişebili- 
yor, ancak eğitim görevleri eski o- 
yundan aynen buraya taşınmış ve bir 
dizi Campaign görevi oynamak ister- 
seniz, dehşet içinde durumun bir fut- 
böl maçı, -seviyesine indirgendiğini 
farkediyorsunuz. Doğrü düzgün bir 
Brifing alabilmek mümkün değil, iler- 
leyen bir senaryo 
ve duruma uygun 
ara sahneler yok. 
kendinizi bir a- 
maç için dövüşen 
idealist bir Star- 
fighter pilotu gibi 

değil de: bilgisa- 
i yarda oyun oyna- 
yan ve seviye 
geçmeye çalışan 
bir oyuncu gibi 
hissediyorsunuz. 
Hiç şüphe yok ki 
bu oyun tama- 
men Net üzerin- 
de kimin proton 


W 


torpidosu büyük mantığı ile kapışıp 
duran Ouake bıkkınlarını memnun et- 
mek için yapılmış, eğer önceki oyun- 
arın atmosferine ve diğer özellikleri- 
ne tutkunsanız derin bir nefes alın ve 
bir bardak soğuk suyu kafanızdan a- 
şa$ğı dökün, bu oyunda eski güzellik- 
erin hiçbiri mevcut değil. Mesela tek 
başınıza oynarken vuruldunuz ya da 
işinizi bitirip, savaş alanından hiper at- 
ayışla Giktinız, bilgisayar hemen sizi 
aynı uçuş grubuna mensup bir diğer 
aracın koltuğuna götürüyor. Yani 
Red-1 iseniz Red-2 ya da 3 oluveri- 
yorsunuz, bunun sebebi oyunun net 
düşünülerek tasarlanmış olması ve 
solo görevlerde mevcut olan tek in- 
san oyuncunun bilgisayar tarafından 
otomatikman tüm uçuş grubundaki 
araçların pilotu olarak kabul edilmesi., 
Saçmalıktan başka bir durum değil 
bence, vurulmuşsam vurulmuşum- 
dur, durum böyle olunca oyun basit 
bir Arcade seviyesine düşüveriyor. 


Son sözü söyleme zamanı, bu oyun 
yeni oyuncuları memnun eder mi bi- 
lemiyorum, genel yapı ve detay işçi- 
liği oldukça sağlam, ancak emektar 
yıldız savaşçıları için az önce bahset- 
tiğim sebeplerden dolayı üzüntü ve- 
rici bir gelişme olarak kabul edilebilir. 
Net üzerinde oynayacak imkanınız 
yoksa ya da böyle bir arzu taşımıyor- 
sanız belki eski oyunlara dönmek da- 
ha iyi olur. Doğrusu bu her oyunu 
Multi-player ağırlıklı yapma modası 
midemi bulandırmaya başladı, böyle 
giderse yakında oturup tek başımıza 
zevkle oynayabileceğimiz doğru 
düzgün bir oyun piyasaya çıkmaya- 
cak. Hoş, Lucas Arts bu oyun için pek 
çok ek Mission Disc çıkarmayı vaad 
ediyor, ancak bunlar orijinalde olma- 
yan atmosferi tekrar yaratabilir mi, o 
da ayrı bir mesele. Şahsen eski bir 
Starfighter pilotu olarak beni pek sar- 
madı, güzel ses ve grafikler de bunu 
telafi etmeye asla yetmez. 
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Tel: (212) 269 1277 
Pentium 90, 16 Mb, RAM, 8x CDROM 


Yıllar önce Amiga'da Kick off diye bir 
oyun vardı. Biz pek beğenmemiştik, 
ama bu, ikincisinin, ardından da ü- 
çüncüsünün çıkmasına engel olmadı. 
Maxis'in gözü doymamış, yada he- 

ula : k, ki. geçeli 


(modaya uyarak...) Kick Off 97'yirçı- 
kardı. Valla bu da tutulur mu bilme- 
yiz, ama Kick off'un “en çok versiyo- 
nu olan futbol oyunu” unvanını aldığı 
kesin... 


ei dele 


geliyordur herhalde 


ter de bazı ülkelerin 
seçip bir güzel maç etmek kalıyor. 

Challenge : Kıran 
maç doğruca! 


n kupa 


nemli anı burada istediğiniz kadar 
tekrarlayarak öğrenebilirsiniz. Oyunu 
ilk kez oynayacaksanız mutlaka ama 


mutlaka önce buradan başlayın. 


Continue Game : Liglere, kupalara 


aldığınız yerden devam ede- 


« »ebilirSimi “wi. e 
l e 


ii... kesinlikle DOS'da çalıştırmaızı tav: 

çe eyerederiz. Çünkü “Win95'de' çok ya- 
| vaş ve pencere altında çalışıyor. 
| Herhalde, pencere altında oyun oy- 
| namak pek atmosferik olmasa gerek! 


cek. Bunları açıklamak ise tabi 
i ki de bize düşüyor; 
Friendiy 
Friendly 
“dostça” 


Cups : 
mek için yaratılmıştır... 
Edit 


yoksa siz de yaratırsınız!.. 
Options : Seçeneklerle, oyunun 


maçı anlamına 
işler böyle olun- 
ca size de ister dünya takımlarını is- 
kendi takımlarını 


kırana bir müca- 


Kupalar müzeye götürül- 
: Oyunda takımınızı bulama- 


Neyse, oyunu yüklediğinizde karşın 


men»üzülmeyin;""S8r”l 


manın olup olmayacağını ayarla- 
yabilir, maç bittiğinde penaltılara bı- 
rakabilir, faul ve ofsaytı kapayabilir, 
maçları hangi hakemin yöneteceğini 
seçebilir, kalecinizin ne kadar iyi ol- 
duğunu, ayrıca sahanın büyüklüğü- 


Create Dream Team : Eğer her şe- 
yin mükemmelini istiyorsanız, alın si- 
ze rüyalarınızın takımı!.. Oyundaki 
bütün futbolculardan istediğinizi u- 
tanmadan alıp, takımınızı oluşturabi- 
cuların yanın- 
i gösterir, ng 
kadar 


i ağ, İ 

Maça başladığınızda oy n 
ki tuşla oynayabildiğinizi © c 
ü ise maçtan bir önceki ek- 
randa ayarlayabilirsiniz). İlk tuş pas” 
tuşu, ikincisi de şut. Eğer ikisine de 
aynı anda basarsanız, topu sürmeye 

başlarsanız. 

Oyun sı- 


nda Fİ tuşuyla Rena, yapar, F2'le Mğigamınızın olmasına dikkat edin, aksi (nın dörtbir EGE rakiplerinizi ye- 
özünün değiştirir (320X200, ş e > nin (www .İLnet), Heroes2'yi (süper 
640X400, AOKA80, 800X600), F3'le , Sia i i > oyun 2) oynayın; yapacak işiniz mi 
sahanın haritasını” "çıkartır. FHleco- ş iŞ Yal Ss , sahay kalmadı? Level'ı üçüncü kez okuyun 
yuncuların üzerinde numara, ye isim- — iyi okuyun, rakibe religs aldırmayın, . (iki kez okumuştunuz, di mi?), hatta 
lerinin belinmesini sağlar, F5, F6wF7 — gol atın, attırın, yenilirseniz abone olun, üşenmeyin mek 


ve F8'le de kamera açılarını değiştire- *syin, pes etmeyin, bu bir son değil, o zın e-mail atın, istek ve el 
bilirsiniz. Eğer Space'e basarsanız o hadi görüüm sizi, aslanlarım benim, bildirin, onları da mı ya 
karşınıza gelen ekranda F'lerin yapa- o bu maç bizimdir!... (abi napalım ya- o çıkın temiz bir ebay 
bildiklerinin yanında oyunun 2D mi ni, yazacak fazla bir şey yok, biz de 
(yani tamamen kuş bakışı), 3D mi (ta- o saçmalıyoruz) 
bii ki de bunu seçeceksiniz, değil 
mi?) olacağını ayarlarsınız. Ayrıca bu- 
radan maçtan da çıkabilirsiniz. ES R 3 valence&PEmail.net & 
i alınmalı mı? gucdrus&PEMAİ, İL 
yin! Bizce bu oyun FIFA 
z 97'nin in verdiği zevki veremiyor. Bunu 
#okuyucular birkaç tav- o ancak piyasadaki bütün futbol oyun- 
siye de istersiniz, aslında özel olarak (o larından obezmişseniz, alın ve Halis VEE 
yazılacak tam bir şey yok. Zaten za- (o oynayın. " KA R NE Ss İ 
manla kendi taktiğinizi kendiniz ge- Ama aslında siz bu futbol sevdası- SPOR 
liştiriyorsunuz. Penaltı ve frikiklerde o nı bırakın, gidin kendinize bir 
herhangi bir köşeye doğru atıp, top . Joyistiek'le bir de Tie fighter Vs. X- Yeli Mi İŞLEM 
havadayken ters yöne çekerseni ing'i alın, güzel güzel.oynayın (sü- Pentium 100, 1DOS/WIN 95, 8 Mb, RAM, 
sar İpi olurğldnun hariç per oyan Yada Daggerialra. takılın; 2x OD-ROM 


bü 


AN 


Mimi. . j 


HER 
DÜZEYDEN 
KULLANICININ 
DERGİSİ 


> Önemli araçların kullanımı: 
sıkıştırma programları, 
Capture araçları, dosya 
yöneticileri, Uninstaller, 
Backup programları, 
antivirüs yazılımları, 
sistem araçları... 


Kişisel Matbaalar: 
Daha hızlı, daha hesaplı 


& > Siyah-beyaz baskı için lazer, renkli 
baskı e mürekkep püskürtmeliler 


ela - BAYİLERDE 


mükemmel lines) 


k hasta iyileşti 
& ne kadar iyi b 
isan O kadar 


sin. Ayrıca Ş 
yapabilir, ya da sadece a 
#k bir prim verebilifsin, 
damların da sevindirik olur 
den kolay kolay zam |: 


kaza 
ırmalısın. 


ulaşırsın, |) 
imü geğ 


maya çalışsana yahu... 
>- Olüm hadi naz 


ilduğunda diri 
rgktiğini ayarlafs 
Iğıdığım yer. © 
ıhlattık işte, 
- Yok, şimdilik 
ş8 yukardaki y: 
Oradan Sav 
i apal 


ey a 
ca 
e Hospital i , ; ye 


rabs d 
ap for gi esi? 
—— : 

by our 


e — “Haaomu? O sana gerekli ve ger- 

Medical Staf? | > işi şu önemli bazi bilgileri veriyor. 
pa a çok, hangi odada hangi dokte-. 
tutun olması gerektiğini söylüyor, 

— Nası yani? 
“ Doktorların her zaman elduği 
yerde durmuyor. Bazısı, Yorulüyor, 
bazısına ihtiyaç oluyor, sonuçla ge- 


ratik ayarları- 


akka! Şu hemşire sesi de 


in, Haydaa 
astalar var; “tabii ki. m İğ 
kali Speili Bu 


he kazandırıyor, hem 
artır em ğe hepsini iyileştirirsen. yağılacak! 
ekstradan para kazarıyon, şayet iyi- ; 
sine rating Jeştiremezsen epsitölüyor ki, bu da 
ş bir Constulant'lâ 
O1 alip onları esitmeye Bak 
ünkü ilerde eğitimi için hiç va- fe Ve yolla da bari:$ 
# olmuyor. Sonra girişe yakin bir ye- © sinler. Bil inse tığındalığ 
te bir resepsiyon koy. Ve en yakın ye- 
re İki tane GP's Office kür. Daha son- 


katli bir şekilde Rastahane- 
ikkat etmen gereken o- 
x 
ROMANTIC NEWMEDLA 


5 ŞEY i Tel: (212) 216 0091 
-pari i dahı € 
Pp v. we N a Me 486DX2/66, 8 Mib. RAM, 2x CD-ROM, 


bakanlığı 


Kartel Bilgi İşlem'in 


Katkılarıyla 


© © © 
Birinciye 
E Kartel Bilgi İşem'den 
Yaz Fırsatı-PC 
intel Pentium 133 CPU 
intel Vx Board 
16 Mb. Edo Ram 
Mini Tower Kasa 
1.44 Floppy Disk Drive 
53 64 V Plus Empeg Görüntü Kartı 
1.2 Gb Hard Disk 
Windows 95 Klavye 
14“ Nİ-LRMPR Il Renkli Monitör 
33.600 “Internal Voice“ özellik, 
Fax-Modem 
12x CD Rom Driver 
16 PNP Ses Kartı 
70 Watt Kolon 
Masaüstü Mikrofon 
Win 95 İşletim Sisitemi 


E Level Oyun Yazarı 
Ünvanı 

m 12 sayılık Level 
aboneliği 


Nasıl Katılacaksınız? 

* Seçtiğiniz bir PC oyununu'en ©z 6000,-en foz- 

la 7000 karakter uzunluğunda bir metinle tanı- 

tın. 

* Oyun tanıtım yazınızı .İxt ya da .doc formatın- 

da kaydederek bir diskette Level adresine 

postalayın. 

Derginizin içinden çıkacak formu doldurarak 

disketle birlikte yollamayı unutmayın. 

* Yarişmaya en fozla üç oyun tanıtımıyla katı- 

labilirsiniz. Bunun için Ağustos ve Eylül ayların- 
EĞİ c 


rihten sonra gelen hiçbir katılım kabul edil- 


Kendine güvenen 
a 


İşte muhteşem ödüller! 


epiyorl m 


B Kartel Bilgi İşlem'den Multimedia Kit 
İçinde 16 PNP Ses Kartı, Masa Üstü Mikrofon, 
12 hızlı CD ROM Driver, Mouse, Mouse Pad, 
Speakers, Disket, CD oyun ve Radıo kartı 
bulunan Kit. 
m 12 sayılık Level aboneliği 


M Kartel Bilgi İşlemden 
10 adet en yeni oyunlar | 
m 12 sayılık Level aboneliği 


meyecektir. ii 

pikkati Yalnızca oringi ük diskel 
Ter yarışmaya dahil edilecektir. rormun Toto” 
kopisi ya da oyun yazılan ve formun faksla 
gönderimi kabul edilmeyecektir. Birden faz- 
la tanıtımla katılmak isteyenlerin de disket- 
leriyle birlikte katılacakları tanıtım sayısı Ka- 
dar orjinal form göndermesi gereklidir. 


Nasıl Değerlendirilecek? 


çalışmasını 


ir Konuyu ele alırken deği- 


B şik Bakış açılarından yaklaş- 
mak gerekip fanatik ve tek 
yanlı bir görüş e pek fay 

dalı değildir. ari ie 


on yıl önce yapılan 
bu oyun temel olarak 
net üzerinde çok kişi ile 
oynanabilecek ve oldukça kar- 
maşik görevlerin tasarlanabileceği 
bir uçuş simulasyonu yapma fikrin- 
den doğmuş. Yıllardır giderek artan 
ilgi üzerine Kesmai firması, yeni 
eklemeler yaparak orijinal tasarımı 
geliştirmiş ve son olarak yıllar bo- 

yu yapılanların daha rafine bir hale 
getirildiği bu ikinci oyunu piyasaya 
sürmüş. Bu oyun pek çok açıdan pi- 
yasadaki diğer uçuş simulasyonların- 
dan ayrılıyor. Genel olarak ele alındı- 
ında bazı yönleri çok üstün ancak 
tek başına uçmayı sevenleri hayal kı- 
rıklığna uğratacak tarafları da mev- 
cut, 


Air Warrior 2 yalnızca Windows 95 
altinda çalışmak üzere tasarlanmış, 
bunun bir sebebi de sanırım Internet 
bağlantısının ve oyun ile gelen ve 
kendi görevlerinizi tasarlamanıza ola- 
nak veren Mission Editor 

programının daha rahat 
sağlamak, 
bu sebeple her ne kadar 
DX-2 50 bir işlemci ve 8 
Mb. Ram taban olarak 
belirtilmişse de, Penti- 
um sinifi bir işlemci ve 
16 Mb Ram oyundan 
daha iyi performans al- 
manizı ç sağlayacaktır. 
Yapılan test esnasında 
kullandığımız P-100 
işlemcili cihaz bir hayli 
sorunlu olmasına karşın, 
bu oyunun ihtiyaçlarını 
fazlasıyla karşılamakta 
güçlük çekmedi. Oyun 


Kan Ve Yiıkımın Celik m Müjdecileri 


SSL den 


meye 


CD üzerinde geldiğinden 4x ya da 
daha süratli bir CD sürücü de gerekli, 
bunun haricinde donanım olarak iyi 
bir analog Joystick kullanılması şart, 
eğer net üzerindeki karşılaşmalara 
katılmaya niyetiniz varsa hızlı bir mo- 
dem de ihtiyaç listesindeki yerini al- 
mış demektir. 


Oyun, temel olarak Birinci ve İkinci 
Dünya Savaşları ve Kore Harbinde 
kullanılmış olan tek ve çok piston 
motorlu uçaklar ile o dönemlerde he- 


nüz kullanılmaya başlanmış olan bir 
avuç jet uçağını konu alıyor. Her ne 
kadar bu üç dönemden senaryolar 
mevcutsa da ağırlık İkinci m Sa- 


vaşı'na verilmiş, diğer 


uçuşların dışında kalan görevler ise 
Net üzerindeki karşılaşmalar temel 
alınarak hazırlanmış. Ayrıca tüm u- 
çuşları çabucak uçup. bitirenler için 
kullanması oldukça kolay. sayılabile- 
cek olan Mission Editor ile sonsuz sa- 
yı ve tipte görev hazırlayabilme im- 
kanı bu oyunun esnekliğine çok şey 
katıyor. Şimdi gelelim neden bu oyu- 
nun ilkinin Amerika'da on yıldır Net 
üzerinde durmadan oynandığına, bu 
oyunda alışılmış Death Match sınırla- 
rının dışına çıkılabiliyor. Ouake en 
çok 16 kişi ile oynanabilen bir oyun- 
dur, ancak Kesmai tarafından devam- 
li desteklenen A,W. alanında aynı an- 
da yüz kadar pilot daracık bir hava 
sahasında ölümüne Dogfight ya da 
Team Match yapabiliyor, üstelik ger- 
çek savaşta asla olmamış bir durum- 

la karşılaşmak, omuz omuza 


dövüşen bir R.A.F. Spitfire 
ile bir Luftwaffe Mes- 
serschmidt görmek de 
mümkün. Çünkü uçak se- 
çiminde kısıtlama yok. 
Karşılaşmalar genelde ön- 
ceden kararlaştırılan. Za 
manlarda ve “senaryolara 
uygun olarak, ayrica çe; 
rluk seviyelerinde sı- 


yor, takımi 

» dağılımları 

fingler veriliyo; 

ülkeyi mağlup ein 

4 nun için yapılması 

ışı tarafın uçal 

ak, tesislerini 

k ve hava alanları 

mek. Bunu yapm: 

* kım çalışması gereki 

sela birkaç kişi bom 
uçakları ile hedefe 

Bir grup avcı onları ko 

çalışıyor, arkadan gelei 

siz bir nakliye uçağı para 

indirerek savunması kırılan 

düşman alanını ele geçirmey 
çalışıyor. Bu uçuşlarda, ağir 

Bombardıman uçaklarında birde 

fazla mürettebat bulunduğ 

çok sayıda oyuncunun aynı 

paylaşması gerekebiliyor. Me 

dört motorlu bir B-17 ile d 

hatlarını yarabilmek için bir pilot 

yanısıra bir bombacı ve birkaç mal 

seli tüfek nişancısının uyum için. 

çalışabilmesi gerekiyor. Bunun yanı 

sıra diyelim ki daha pistten kalkama- 

dan ağır bir hava saldırısı ile karşılaş- 

“nız ve üssünüzün savunması çök- 

mek üzere, o zaman uçaksavar topla- 

7 ile donanmış bir zırhlı araç olan 

anzer durumu lehinize çevirebi- 

şii T- 34 model bir tank yakın- 

i ir saldi- 

kamyon 


a wvlamanızı sağla- 
mak için oyuna eklenmiş. Ancak o- 
Yy wundi deyse otuz civarında uçak 
“odeli olduğundan bunlar son çare 
İğ tabii pek başvuran olmuyor. 


5 ana dek Net özellikleri ağırlıklı ol- 
ek üzere oyuna baktık, bir de tek 
Sasına oynamak isteyenler açısından 
> gözatalım. Genelde çok sayıda in- 
sanla 30.000 feet irtifada Dogfight 
»aparken pek farkedilmeyebilir ancak 


Achtung, Spitfire 


lirler, her ne kadar yön tuşları 
ile her tarafa gözatabilmek 
mümkünse de, seçilebilecek 
üç ayrı kokpit modunun da 
belirgin dezavantajları var. İç 
görüntüler gerçeğe uygun çi- 
zilmiş, ilk modda tüm göster- 
geler ve geçen telsiz mesajla- 
rını görmek mümkün ancak 
görüş alanınız çok daralıyor, i- 
kinci mod nispeten daha ge- 
niş bir görüş veriyor ancak bu 
defa da göstergeleri göremi- 
yorsunuz. En geniş görüş ala- 
nı ve gereken ana uçuş göster- 
geleri üçüncü modda mevcut 
fakat bu defa da telsiz mesaj- 
larını görmek mümkün olmu- 
yor. Üçünü tek ekranda topla- 
mak herhalde o kadar zor ol- 
mazdı... Ayrıca telsizle mesaj 
ve emir gönderme seçeneği 
Net oyunları göz önüne alınâ- 
rak yapılmış, yani yapay zeka 
kanat adamınız akıl edip de 
kuyruğunuzdaki  haydutlara 
çullanmazsa haliniz yaman 
demektir. Uçuş esnasında kul- 
lanılan temel tuşları görmek i- 
çin Fİ tuşuna basmanız yeterli, 
fakat sanırım burada bütün tuşlar 
belirtilmemiş. 


çarken gözünüze bata- 
da kullanılan grafikler 
it, uçak modelleri 
ince iyi çizilmiş an- 
ve ve binalar her 


Bailing Out 


Doğrusu karar vermek zor, bu oyun 
yeni oyunculardan ziyade Net üzeri- 
ne A.W. oynamaya alışmış tecrübeli 
oyuncular öncelik tanınarak yapılmış 
gibi görünüyor. Eğer muhteşem gra- 
fiklere alışkın zor beğenen oyuncular- 
dansanız aşağıdaki tablodan bir yıldız. 
silin. Yok eğer ben zeki düşmanlar, 
karmaşık görevler, gerçeğe yakın u- 
çuş dinamikleri isterim derseniz ve 
Net bağlantısı seçeneğini kullanmaya 
niyetliyseniz bir yıldız daha ekleyin. 
Ama sonuçta bu oyunu alırsanız bir 
şeyi asla yapmayın, kimsenin kuyru- 
gunuza yapışmasına izin vermeyin! 
Chainsaw Charlie İL! 


- Düşman 


LEVEL O | 
© KARNESİ | 
SİMULASYON 


e 

| 

rai İ 

KARTEL BİLGİ İŞLEM İ 
İ 

| 


Tel: (212) 212 6961 


manıza imkan 
çakların tarihçel 
le ilgili detaylı ipi 

niz bir bölüm de ni 
defa deneyecekler iğ 
görevi de oyun dahil 
başlayanlar için çok 
-verler biraz hayal kırıkl 


DE 50 işlemci ve 8 Mb Ram 4x CD sürücü 
Windows95 


ae 


yonda, Asla onlahdağı yan 
meyin. Bütün yollar hasarlı, çevre- 
niz ise düşmanlarla dolu. Sizin ve 
rakiplerinizin görevi sadece ve sa- 
dece hayatta kalmak. Hayatta kal- 
mak için vereceğin kararda çok hız- 
lı olmalısınız. Sizi kurtaracak tek şey 
refleksleriniz. Hazır olun ya da oyun 
dışı kalın. 


k oyunlar a iğ Z 


işlemcileri « desteklemesi! 
Bunun için de MMX 166 işlemci tav- 
siye ediliyor. Tüm bunların yanında 


3Dfx Voodoo, S3 Virge ya da ATI 
Rage benzeri bir grafik kartına da sa- 
hip iseniz keyfinize diyecek yok, çün- 
kü bütün bunlar için oyunun tam des- 
teği mevcut, 

POD uzun bir süre tartışılacağa 
benziyor çünkü geleceğe çok açık o- 
larak tasarlanmış. Oyun için arabalar, 
yollâr dizayn etmek sizin elinizde. 3D 
Studio ve benzeri bir programla yap- 
tığınız araçları oyun içinde kullanabi- 
liyorsunuz. Bu bile ayrı bir zevk. 
Oyunun tüm koşullarda, 8 kişiye ka- 
dar oyuncuyla Network, seri bağlan- 
tı, modem, İnternet üzerinden oy- 


nanması mümkün. Ayrıca ekranı iki- 
GEEK ye ilgisayar üzerinden 


ve 
ili unların yanında 


“640 x 480 ger- 
rafikler, 16 adet yol 
tirilebilir araç sayılabi- 


Oldukça iyi olan yapay zeka, diğer 
araçların, oyuncunun gücüne Ve Za- 
yıflıklarına adapte olmalarını sağlıyor. 
Oyunda hiçbir aracın gücü birbirine 
eşit değil (hayat acıdır!). Ancak her a- 


racın birbirlerine karşı bazı üs- 
tünlükleri var. Bazılarının kulla- 
nabilirliği, bazılarının hızı veya 
frenlemesi iyi. Aracınızı isteği— 


mümkün. Eğer gidebildiğiniz 
kadar hızlı gitmek istiyorsanız 
frenleri (Brake) 0, Hızlanma 
(Acceleration) ve Hız (Speed)'i 100 
yapın. Bazı yollarda zaten fren gerek- 
miyor. Handling'i yeterli tutarak 
Grip'i maksimize etmekle de köşele- 
ri kolay dönmeyi sağlayabilirsiniz. 
Grip için 60 ve Handling için 40 de- 
Şeri deneyin. Grip'i 80 ve Handling'i 
20 yapıp hızlı fakat yumuşak virajlı 
yollarda rahat edebilirsiniz. 


POD SÜREKLİ GEL 


Oyunu programlayan Ubi Soft firma- 
sı bunun için 100 kişinin üstünde bir 
çalışma grubuyla 17 ay uğraş vermiş 


w Zaten Pod, geliştirilmiş Engine e 
A İntermet üzerinden hiçbir ücret ö- 


nize göre ayarlamanız da 


(http://ubisoft.com) gerek el 
gerek kayıtlı oyun, gerekse yehi! 
lar dizayn edilebilmesine yardımcı o- 
luyor. Şimdiden bir çok 'öyünsevere 


kavuşmuş olacak ki Internet'te des” 


tek sağlayan hayranları 
mümkün. Bunlardan “Ob 
POD PAGE” (http://w 
a.net/9607Edslater/pod) ki 
gereken bir sayfa. Bazı 
İnternet üzerinde des 


ilk ii 


m biri. 

Oyünu tam hiziyla BİRER 
bir bilgisayara sahip iseniz zevkle oy- 
nanabilecek bir oyun fakat sırf bu o- 
yun'için yeni bir bilgisayar almak yan- 
lış bir fikir olabilir!... 

Her zaman olduğu gibi daha iyi 
hatta çok çok iyi grafiklere sahip olsa 
da araba yarışları konuları gereği di- 
ger oyunların yanına çerez olmaya 
mahkum. Benzer türde Mega Race 2 
ile karşılaştırılabilir. Bu oyundan zevk 
aldıysanız POD'u edinin. Çünkü POD 
bu ve diğer dünyalardaki (herhalde) 
en hizli hayatta kalma yarışı. 

Murat Karslıoğlu W 


Var- 
Besporun 
ektiği konu- 
enin pek birüiikri 
derece özel tasar» 
larmi konu alan 
ılasyonu Yapıldı, Po- 
unları sevenleri hayal 
ğını düşündü- 

Yun. Oyun bir€D'üzerin- 
Yör, ancak esek inanın 
dislşimetiie Kurma Seçeneğini 
toplam 90 Mh kadar bir 
Ce üzerimde Kalan bö 


Öncelikle DOS âltında çalışacağı d 
şünülerek hazırlanmış olan oyunu P- 
100 işlemcili ve (6 Mb Ram'l olan bir 
cihazda test ettik ve herhangi bir ya- 
vaşlama ile karşılaşmadık, yani bu ci- 
haz bu o eki de arttı bile, daha 
de rahatça çalışa- 
iyi bir analog 
un daha rahat 


i ri 
li pek 
bilirsiniz? 


ıldığı pistler 
dünyanın rafında bulunan 
ve çok tai kurlar, gerçeğine 
uygun (öiarakeyuleşty sulanmışlarğ 
Araçlar ve bilgisayaliiiğen trolündeli 


miller da öyle, Fİ dülüiğğiğn enli 
Tyarışçılarını ve kulla eli ZTetPNNENNN 


#yunda buluyorsunuz. 
i m 


üzerinde Multiplaygli 

sahip değil ancak ekrani 
enlemesine ikiye bölerek ayni” bilgi: 
sayarda iki insan sürücü birlikte yan 
şabiliyor. Kontrol arabirimlerini deis- 
tediğiniz gibi ayarlamak elinizde: 
Oyunun kleri belirli standartlara 
alışmış oyuncuları tatminisilebilecek 
seviyegemsa alani ii Ol - 
detayi “tasarlanmış. pistlerin 


is 
kl ee Yarışmayı seçin, o 


GENESİS AT lana silis üz. Bugüne ördüğü 
” çok yarış simulasyonu içindi 


terli özel 
gösterişli 
üzerinde hi 
seçeneğinde 
#sy zorluk 


#worsanız Hard sevi- 


Me ryapay"sürücü zekası bir hayli 
ME sacdan yaklaşıp soldan geç- 
çalışmalar, geç frenajla rakibi 
ince geride birakmalar, düz- 
na sokulup rüz; dan 
lar. Doğru da 
MM iç bir geri Yİ ei” 
bunun sebebe 


hi 
SE il Ot ariida olllkca 
çabiği gibi görünmesi, 


pek GÖRESNEEEADayzeka pilotların 
ar aç ar MAMİ bir reiki 
çinde gi İSSN Ala 
ri ve sonu çsiğiği > 
ler oyuna bir Gill 
Misi pistte çok Yy. 


KARTEL BİLGİ İŞLEM 
Tel: (212) 212 6961 


4860X2-66, 8 Mb. RAM, 2x CDROM 


ken basmayız taşların aralarındaki 
çizgilere 2 Ve'niye bilgisayar oyunla- 
api BA lar "dünyayı ele geçiren u- 


enteresan beğ Mar 
n Haven da'zaten senalyo- 


'n tabanlı strateji. Yapı- 
;oynanış sistemiyle hiç 


ne de sizi;biraz kendisine bağlayabi- 
lecek bir,oyum;Dünyayı kurtarmak is- 


bölgeleri göstei 

se tarafsız ku * 
Alttaki ikonlar ise sırasıyla 
Menü : Save, Load işlemi 
Şerleri... 


birlik gölişime ği 
rumda olduğu. 


1- Energy # » Dali ,4Z Paraya 
Ee iş yapmanızı sağlar, Ne 
< Araç ve birlik- 
i rini yk 


akkını 
artırır. 
4-Damage : Silahla- 
rınizim”etkisini artırır. 
5-Rate of Fire : Bir 
seferde daha çok atiş 


. yapmanızı sağlar, 


Ve bir- a 


“daha hızlı ilerleyebilirsiniz. 
Map : Seçtiğiniz.bölgenin haritası, 
Zoom oh Province : Seçtiğiniz böl- 
- se üzerinde her türlü denetleme- 
i yapabilmeniz amacıyla bu 


ekranının” sağ, 
rediniz, ortada 


a 
“na ve ar 
görebilir, 
yebilirsiniz. ie 
andalü ikonlar ise : 
, Repair:Ti im Dropship ( çi” 


“sağlar. 
.yolu ortadan 


cıniz kom- 


ilerlemek. 


ship'lere 


Ni 


tejik mod, Bu durumda kendini- 
28 ait bölgelerdeki birlik ve araçları- 
zi bölge içinde istediğiniz yere ta- 
bilirsiniz. Araç yapmak için de bir 
»rikaya tıklayıp o,fabrikanin ürettiği 
araç tiplerinden kaç adet üretmek is- 
tyorsanız o kadar seçip bir dahaki 
i turn yine aynı binayı seçip “Allout” 
komutuyla dışarıya”çıkarmak. Ancak 
önemli bir nokta.her fabrikanın#bir 
Turn ,içinde maksimum araç üretme 
sınırı, olması. İkinci bir sınır,da'kredi- 
nizin yetmesi tabii ki... Bu yolla araç, 


” yi TELZEL vE 
e EKS İLİK ALE 


yüzden çıkartma Kuvvetlerinizi. iyi se- 
çin, SİZİ Yarı yolda bırakmasınlar. Sis- 
tem şu : Her birliğin “Action Point” ar 
ilen-bir oynama hakkı var.Bu 
eket etme yada ateş etme 


adete kadar taşıma kapa- 

sitesi olan. Dropship'lere ” 
dirdiktensşonra seçiminizi 
n. Ardından “Çıkacak olan 


seyi seçin. “Ertesi 
leriniz o bölgeye u- 


Si ile düşmanı yıpratmak ve aynı teki ti, 

niğe karşı olarak defansta bir önceki ww N 

el hareket hakkını kullarimamış araç- 

Tâ - Bunun > 
Bibi şatış gücü zayıf, anı Izlı 


hatöket edebileniâ râ â- 


dahil olmak üzer 
sunuz. Ayrica bazı'b 
tefik o bölgeyi ele geçirerek kur 
Şınızda bazı ödüller de kazandi 
niz mümkün. Örneğin yeni pi a 
türü ya da'ek kuvvetler gi 


glerinizdeki: bi 


saat içinde her şeyi çözmüş olacaklı 
(çözemeyenler;bu'yazıyı bir daha ©- 


“Saldırılarının apıldığı, bölüm. ül 
Bu binalar mi vi olanlardı: 


erçekie seçici olmak gerektiği 
ine biraz kiri 


0' ini geride birakti S 
“cek pek bir söz kalmadı. Kula 
bir şarkı : “uyku, biraz uyku, b 


STRATEJİ 


KARTEL BİLGİ İŞLEM 
l Tek: (212) 212 06 61 
4860X2/66, 8 Mb. RAM, 85 Mb. HDD, 2x OD-ROM, 
Windows 95 


UNUTMAYIN! 
EVEL'IN 7.SAYISI 
| AĞUSTOS'TA 
BAYİ LERDE 


OYUN 
SALONLARINDAN 
PE'NİZE... 


imi oyunlar vardır, adamakıllı 
K düsinir taşınır, kafa patlatırsı- 

nız ve ortaya bir şeyler çıkar 
(Bkz: Sim City 2000, Heroes of the 
'Might & Magic, Civilization vs.), kimi 
oyunlar vardır hem el becerisi hem 
de hızlı düşünme kabiliyeti ister (Bkz: 
Warcraft, Command & Conguer vs.), 
kimi oyunlar vardır hayalgücünüzü 
zorlar çıkış yolları üretirsiniz (Bkz: Full 
Throttle, Neverhood vs.). Kimi oyun- 
lar da yalnızca oyun olsun diye üreti- 
lirler, alınır, oynanır, beş dakikalık za- 
man zarfında eğlendikten sonra bir 
köşeye konulur (Bkz: Street Racer). 

Aslında oyun hakkında iddia maka- 
mının söyleyeceği çok söz var ama 
önce söz savunmanın: 

Efendim, hakim bey bakınız bir 
kez, günümüzde hızla şiddete doğru 
yönelen oyun piyasasında rakiplerini- 
ze karşı her türlü sertliğe başvurabil- 
diğiniz diğer yarış oyunlarına alterna- 
tif olarak bu oyunda şiddetin nere- 
“deyse ş'si yok. Oyunda biri Nasred- 
din Hoca'ya benzemek üzere birbi- 
rinden şirin pek çok karakterimiz 
mevcut. Ayrıca oyunumuzun basitli- 
komplike bilgisayar oyunlarıyla 
f asıyla haşır neşir olan oyuncu kit- 


i üyor. Basit yapısı karşısında be- 
er rahatlıyor, sinirler gevşiyor, bi- 


nokta a oyunun birkaç saniye içinde 
Tal vatça. install edilebilmesi. 
İti az ediyorum hakim bey. Sayın a- 


yunun günümüzdeki PC oyunu stan- 
dartlarının çok altındaki yapısından 
kaynaklanıyor. Ayrıca eklemek gerek 
ki Tomb Raider da kat kat iyi bir oyun 
olduğu halde bir kaç saniye içinde 
Install edilebiliyordu. 

Kabul edildi. Avukat bey, söyleye- 
ceğiniz başka bir şey yoksa sözü iddi- 
a makamına vermek istiyoruz. 

Buyrun sayın hakim, söyleyeceğim 
başka bir şey yok. 

Değerli mahkeme heyeti, bilmenizi 
isteriz ki Street Racer adlı bu oyunda 
ilk dikkati çeken özellik bir CD'ye 
gerçekten ihtiyaç duyulup duyulma- 


dığıdır. Yaptığımız inceleme birkaç 
disketin oyun için yeterli olduğu yö- 
nünde. Şu durumda CD kullanımında 
önemli bir israf söz konusu. Ayrıca 
teknik özelliklerden söz açmışken, o- 
yunun Install aşamasından sonra gra- 
fik kartını kabul edebilmesi için bir kı- 
sım işlemleri oyunu her oynamak is- 
tediğinizde yenilemeniz gerekiyor. 
Street Racer avukat beyin de söyledi- 
Si gibi basit bir oyun gerçekten de. 
Fakat bu basitlik bize olması gerekti- 


Zinin daha üzerinde gibi geldi. Özel- 
likle piyasada artan “gerçekçi” araba 
yarışı oyunlarını da göz önüne alacak 
olursanız bu oyuna vereceğimiz şans 
pek de yüksek değil doğrusu. Grafik- 
ler, ses, müzik, oynanabilirlik her şey. 
ama her şey gerçekten standartların 
altında. Belki bazıları özlem gider- 
mek için bir süre oyalanabilirler ama 
ya sonra? İnsanlar aynı paraya günü- 
müzde bu kalitenin çok çok üzerine 
ulaşabiliyorlarsa neden daha fazla 
ödesinler? 


KARAR 


Gereken değerlendirmeler yapıldı. 
Street Racer'ın basit tadlardan da haz 
alanlar için bir müddet oyalayıcı ola- 
bileceğine, her zaman kaliteyi ön pla- 
na çıkaranlar için ise sıkıcı olabileceği 
gözönüne alınarak önce bir De- 
mo'sunun alınarak denenmesi (üçün- 
cü sayımızda vermiştik), memnun 


kalınmazsa alınmaması, memnun ka- 
lınırsa da bir kez daha düşünülmesi 
gerektiği sonucuna varıldı. Dava ka- 
panmıştır. 


Batu Hergünsel. 
Gökhan Habiboğlu lil 


| 


Tel: (212) 212 9661 


4860X2/66, 8 Mb. RAM, 2x CD-ROM, 


MİSTİZM VE 
EĞLENCE 


a üç 
melen bu üç kardı n 
di başlı ejderhayı öl 


gece düğün yapılırdı. Masalın sonu 


da da gökten başımıza üç elma dü- i 
Fakat hiç bir masalda dokuz 


şerdi. 
kardeş, dokuz başlı, ejderha, dokuz 
gün dokuz gece düğün ya da dokuz 
elma olmazdı. Bu da insanların 
Yedi'ye karşı duydukları ilgiden kay- 
naklanıyor olsa gerek. Bakınız hafta- 
nın yedi günü var, gökkuşağını bile 
aslen altı renk olmasına rağmen ma- 
Viyi koyultup “lacivert” yapıyor ole 
Su gibi değil olmasını istediği İZ gi 
bi görüyoruz. En son bir de Brad 
Pitt'in filmi vardı : yedi. Neyse Pitt'in 
konuyla pek ilgisi yok. Bu kadar sayı 
yorumundan sonra gelmek istediği- 
miz nokta şu ki : Ortamda bu k 


üç, yedi, kırk hayranı varken bu oyu” 


nun adı neden ve niçin do UZ. ? 


rüyoruz ki © 


üçükken okuduğumuz ma- 
kardeş olurdu. 


kızla evlenirdi. Kırk gün ip 


İsimle ilgili onca söz söyledik, ge- 
lelim oyunun kendisine. Oyunu- 
muz şirin, hoş, film çekmek yerine 
el emeği göz nuru ile özene beze- 
ne hazırlanmış bir Adventure. 
Konumuz şöyle cereyan etmekte: 
Amcamız olan Thurston Last adlı 
zat bir müzik dahisidir ve bilumum 
ünlü müzisyenin gelip şarkılarını 
yazdığı Last Resort otelinin sahibi- 
dir. 

Ancak Toxic Twins adı verilen iki 
( Doğru bildiniz kötü adamlar geli- 
yor ! ) yaratık Thurston'u öldürür 
ve oteli kontrolleri altına alırlar. 
Tam bu esnada erdeye biz çıkarız 


çalışırız. k 
Oyunumuzun tekn ik özelliklerine 
şöyle bir göz gezdirdiğimizde gö- 


rana çıkıp Save etmek. Bunların ha- 
ricinde söylenecek sözümüz yok. 


Oyuna başlarken artık yuna 

olan ( Hatta Adventure'lara iki kere © 
şart olan ) şöyle gözalıcı bir demo 
bekliyoruz ama nafile. Karşımıza Last 
Rezort'un manzarası geliyor. Gitgide 
yaklaşıyor ve kendimizi kilitli bir kapı- 
nın önünde buluyoruz. Kapının arka- 
sından adamın biri kapihıni ndaki 
alete şifremizi girmemizi istiyor (İşte 
bu aşamada bayağı bir sorun yaşadık. 
Girilmesi gereken şifre, CD'nin kutu- 
sunun üzerinde değil, CD'nin kendi- 
sinin üzerinde yer aldığı içi 
rasında umutsuzca kutun 
şifre arayıp durduk. Ertes 
“nine” kut 


de üzerinde ye 
Neyse, şifreyi 


-mürlük ve 256 renk talep ediyor. 


Önce grafik kalitesinin düşük oldu- 
Suna inanıp düş kırıklığına uğruyo- 
ruz fakat sonra görüyoruz ki grafik- 
ler fantastik, çılgın, muhteşem. 
İkinci bir konuda oyunun normal 
yollardan Save etmeye kalkıştığı- 
nızda problem çıkarabilmesi. 

Bunu önlemek için yapmanız ge- 


“reken şey oyun içinde durumunuzu 


görmek, Save etmek istediğiniz 
noktalarda Ctrls-M tuşları ile ara ek- 


çıliyor ve içeri giriyorsunuz (Bu arada 
ne olur ne olmaz şifre: 0821-1996- 
A92C ). İçeriye girdikten sonra mo- 
noklu alıyor ve merdivenlerden pal- 
dır kültür yuvarlanıyorsunuz. Aşağıda 
karanlıktaki karambolde ikizler mo- 
noklu elinizden alıyorlar fakat dert et- 


 Mmeyin, ona tekrar kavuşacaksınız. 


Lobiye girince etrafı şöyle bir incele- 
yin ve kapıda karşılaşmış olduğunuz 
Salty'nin önerilerine kulak verin. 
Sağdaki merdivenden tırmanarak 


CD'yi alın ve merdivenin! ya 
yerine oturtun. Daha s 
vanasını açın. Kırmızı te 
doğru döndürün ve kırmız € 
basın. Sayaç yediyi (al ii 
yedi ) gösterdiğinde kırma 


benzin 


nasıl yere indirilir onu da öğrenn 
olduk.). Daha sönra odanın diğer u- 
cundaki merdivenlerin yanından gi- 


derek gördüğünüz kolu bir-iki saniye 


çekip bırakın. Döndüğünüzde su te- 
kerle, dönmekte olduğunu göre- 
“ceksiniz. Böylelikle piyanoya giden 
saynı zamanda da 


eri eki bir jetonu -bulabileceksiniz. 
merdivenlerdeni © çıkıp 
ii makinesine atın: ve onu 

dinleyin. Daha sonra Isadora'nın so- 
, lundan balkona çıkın ve kapının ö- 
nündeki bulmacayı çözün. 
Bulmacanın mantığı çok basit : Kapalı 
kartlar arasındaki çiftleri bulmanız ge- 
reken bir oyun vardır ya, tamamen 


© aynısı ama bu kez resim değil müzik- 

le oynananı. Aynı sesi çıkartan kutu- 
© cukları seçtiğinizde yok oluyorlar. 

“Böylelikle tüm kutucukları yok edip i- 
“çeri girin. Karşınızda esas aletimiz : 
Muse Machine ! Amacınız bu aletin 
tüm. parçalarını bir araya getirmek. 
Bunu yapmak için de bulmacaları 
çözmeniz gerekiyor. Geri dönüp tek- 


rar alt kata inin. Piyanoya ulaşmak i- 
çin kolu çekin ve köprünün açılması- 
nı sağlayın. Piyanonun üzerindeki 
maymunun kollarına dikkat edin, da- 
ha sonra işinize yarayacak. Burada pi- 
yanonun yanında duran kağıdı ince- 
leyin ve oyunu mutlaka save edin |. 
Çalacağınız müzik iki bekçinin sizi i- 
çeriye almasını sağlayacak, Dikkat et- 
meniz gereken nokta soldan sağa 
doğru sırayla çalmak ve üstteki düğ- 
meleri kurcalamamak ! Bunu yapar- 
ken akıntı sizi dn atal 


Bizden buraya yy devamı sizin ! 

Nine, güzel grafikleri ve ilginç kur- 
gusuyla mistizm ve eğlenceyi aynı 
anda yansıtabilen bir oyun. Yalnızca 
görsel zenginlik için yapılmış pek çok 
detay (örneğin kuyruk sallayan, hav- 
layan köpek iskeleti) oyunu renklen- 
dirmiş. Bulmacalar ise gerçekten uğ- 
raştırıcı nitelikte, Oyunun çok kolay 
olmadığını kabul edebiliriz, ancak ka- 
fa yormak, gerçekten 
kendini zorlamak isteyen 
— kimseler için de bu tip 
Adventure'ların gereğini 
de kabul etmemiz gereki- 


li bir çizgi (bu laf da çok. 
klasik oldu, kullanmaya- 
lım istedik ama...) yakala- 
mayı başarmış gibi görü- 
nüyor. Adventure'cıların 
da 9'a hakkını verecekle- 
rine inanıyoruz. Ne de ol- 
sa arada bir film gerçekçi- 
liginden uzaklaşıp ger- 
çekle hayalin biribirine 
karıştığı mistik ortamlara 
yolculuk etmek gerekiyor. 9 ise hiç 
de fena bir bilet değil gibi görünüyor. 
İyi yolculuklar. 

Gökhan Habiboğlu 
Batu Hergünsel IM 


KARNESİ 
ADVENTURE 


yor. Nine, gerçekten fark- ç 


GÜNEY USULÜ 
KALLIAM 


Cheap Whiskey. 


Birileri artık bu konuda birşeyler yap- 
malı, eline bir Duke Nukem Engine 
geçiren herkes kalkıp oyün yapıyor. 
Blood, Shadow Warrior derken şimdi 
de başımıza Redneck Rampage çıktı. 
Konu bile neredeyse ay- 
nı; sayılır, uzaylılar gene 
dünyayı işgal ediyor. 
Doğrusu artık uzaylı iş- 
galinden biktim usan- 
dım, garibanların ortada 
bile göründükleri yok, a- 
ma bizim «bilgisayar ©- 
yunları  saye- 
sinde dünya-  * 
yı. belki: bir 
milyar defa iş- 
gal ettiler. İşin 
komik tarafi her 
seferinde herifleri 
bozguna uğratı- © 
yoruz. ; Bakalım 
gerçekten geldiklerinde 
de bu kadar başarılı ola- 
bilecek miyiz, bence yö- 
rüngeden dünyayı göz- 
leyip bize bir taraflarıyla 
gülmekten işgale pek halleri 
kalmiyor. Ben olsam bu 

gezegeni işgal etmek ye- rm 
rine tıpkı bir hayvanat 
bahçesi gibi galaksinin — 


her tarafından turlar ş e 


düzenler ve bol bol 
kredi kazanırdim. Neyse 
oyuna dönelim, konuyu 
pek anlayamadım, ama sa- 
nım domuzu uzaylılar ta- 


rafından çalınan Güneyli bir 


çiftçinin intikamı gibi bir- 
şeyler söz konusu. Tanrım, 
adamlar gerçekten konu sı- 
kıntısı çekiyor olmalı, şu hale 
bak... 


Şimdi Engine Duke Nukem için yazı- 
lanın aynı dedik'âma herne hikmet- 
se rahatça Duke oynadığınız"P- 100 
makinede Bü*oyumu düzgün çalıştır- 
mak pek münükür “görünmüyor. 


“Gereken minimum sistem P-90 iş- 


lemci ve 164Mb Ram, nö var ki tav- 
siye edilen P-133 ya da mümkünse 


daha güçlüsü ve 32 Mb Ram.Oyun 
en düşük 640x480 çözünürlükte 
çalışıyor. Ancak P-100 ve 16 Ram 
takılı bir makinede bu grafiklerle bi- 
le devamlı ciddi atlama ve takıl- 
malar yaşanıyor. Yanlış anlaşıl- 
masın, bu durum oyunu Dos 
altında çalıştırırken oluyor, 
eğer isterseniz Windows 95 
altından da çalıştırmak müm- 
kün, ancak o zaman oyun perfor- 
mansıha ne olur düşünmek bile iste- 
miyorum. Oyun bir Cd üzerinde gel- 
diğinden 2x ya da daha hızlı bir Cd 
sürücü gerekli, ne var ki bir kez oyu- 
nu kurduktan sonra, tabii eğer Cd ü- 
zerinde kayıtlı müzikleri dinlemek 


: 


istemiyorsanız, Cd ile işiniz bitiyor. 
Eğer hard-disk üzefinde fazla boş 
yeriniz kalmadıysa işte yaranıza tuz 


biber ölacak bir haber, oyun tam 
150 Mb boş hard-disk alanı istiyor, 
üstelik daha küçük bir kurulum seçe- 
neği de mevcut değil. Ayrıca bilgi 
aktarımı hemen hiç durm (â ani 
umarım hard-diskiniz yetel 
yük ve hızlıdır. 


rak pek fazla değil- 
ler ancak sizi anında 
temizleyebiliyorlar. 
Çeşit olarak pek faz- 
la olmadıkları gibi 
her hangi bir görsel 
çekicilikleri de mev- 
cut sayılmaz, yapay zeka seviyelerine 
ise değinmek bile istemiyorum. 
Düşmanların haricinde etraf tavuk, 
domuz ve inek dolu, bu yönü ile 
İstanbul sokaklarına alışkın olanlara 
yabancılık  çektirmeyeceği kesin. 
Yapmanız gereken özel bir- 
X şey yok, her bölümün sonun- 
da sizi bekleyen geri zekalı 
kardeşinizi bulmalı ve bölü- 
mü bitirmek için onun kafası- 
na Crowbar ile vurmalısınız, ar- 
tık ne alakası varsa... Dikkatli olun e- 
Şer yanlışlıkla onu öldürürseniz bölü- 
mü bitirmeniz mümkün olmuyor ve 
yeniden oynamanız gerekiyor. 
Kullandığınız silahlar pek ilginç şeyler 


E$ 


sayılmaz, hatta sanki silah ol- 
sun da ne olursa olsun man- 
tığıyla yapılmış gibi bir halle- 
ri var. Grafiklere gelince, 
oyunun daha güçlü bir sis- 
tem istemesine şaşma- ti 
mak gerekiyor, grafik ya- i 
pısı Duke Nukem'den da- 
ha farklı olmamasına kar- i 
şın çok daha renkli ve de- . . 
taylı, ancak detayın bü ; 
kısmını . duvarları doldu! 
posterler gibi gereksiz. 
ler oluşturuyor, bu 
renk  bolluğu- 
na karşın ka- 
rakterler ve toplanai- 
len cisimler iki boyutlü' 
bitmap Ve animasyon 
çok yumuşak sayılmaz. 
Üstüne üstlük etrafınızla 
olan etkileşiminiz yok de- 
necek kadar az. Duke oy- 
narken attığınız bir roket et: 
rafı tam anlamı ile dağıtırken, bu- 
rada çıt çıkmıyor. Silahların geri 
tepmesi dışında, açıp kapa- 
dığınıiz birkaç kapıyı da 
saymazsanız herşeywdo- 
nuk ve cansız. Şimd bazı- ki 
ları.bu oyunu devamlı Duke 
ile karşılaştırmamıdai şıkıla- 
bilir ama tuval sinema | 
esprileri bil& y. tü bir takli- © 


& 


<A 


pen 

a, Genel olarak b 
vi değerlendirmeye 
“© “aldığımız Zaman bü oyun 
“sanki Duke Nukem:.hayra- 
«nı birkaç amatör tarafindan 
XX © yapılmış. gibi “götühüyor. 


N j 


di, yani"iş, ce Engine ile kısıt-. ; a Duke, bunu 
lideğil... Ses efektleri ise sizi ha- EN «görse oturup ağlar- ©. 
vaya sokmaktan ziyade başınıza iü dı. ti herhalde... 

ağrılar saplanmasına sebep oluyor. vu © üç yıldız 

Cd üzerinde ilginç sayılabilecek tek (ali n tek sebebi ise V 
şey Güneyli Country Rock grupları Danş a i hoşuma git 
rafından yapılmış güzehve'neseli par- om si oldu, Bili tarz zı beğenmi- | 
çalar, o da bu tarz müzik seviyorsanız « .yorsanı vi İdiz” ni silin. 


tabii... 


Şimdi, bu “oyunu leşi alır ve kim al- 


maz, Doom tarzı olsun da çamurdan 
olsun diyenler kuşkusuz hemen ko- 
şup alacaklardır, ancak 
biraz. olsun 
zevk sahibi o- 
lan, oynadığı 
oyunda bir miktar kalite a- 
rayanlar için tavsiyem bellidir. Hexen 
2 ve Dark Forces 2 gibi çok şey vaad 
: eden yapımların piyasaya 
çıkmasına az bir zaman kal- 
dı sayılır, bırakın o zama- 
na dek paranız cebinizi 
ısıtmaya devam etsin. 
Yek, illa hemen bir oyun 
almak istiyorsanız, Outlaws 
bundan onbin kat kaliteli bir 
yapım, hala almadıysanız onu alın, 
ya da Duke Nukem Atomic Edition 
oynayın. Amerikalılar bu oyuna'bayıl- 
mış olabilirler, ama onların ne kadar 
zevksiz olduklarını da dünya alem za- 
ten biliyor, Bari siz zevk sahibi oldu- 
gunuzu gösterin, belki o zaman önü- 
ne gelen böyle saçmalıkları piyasaya 
sürüp milleti tırtıklamaya kallkımaz. 
Chainsaw Charlie 


a 
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Doğa, Ça mur ve Güç Drive: Off-Road içerisinde oynayaca- o ve oyunu adeta çılgın bir sürüşe çe- 


gınız araçlar Jeep katogorisini aşan ve ( virmişler. Katkı tabii ki sadece prog- 
doğaya meydan okuyan gerçek yol- . ramcılarından gelmemiş çünkü 486 i 


“çin tasarlanan oyun, bitiminde kapla- 


cep denildiğinde aklıma ilk 

olarak doğa, ça- 

mur ve güç gelir. 

erçi çamur, engel 

ve çukur üçlüsü İs- 
tanbullu'nun aklın- 
dan hiçbir zaman 
çıkmıyor ki diye- 
ceksiniz. Jeepler ü- 
retileli beri (özellikle 
şu anda bahsedeceğim 
oyundaki çok ayrıcalıklı - i > . i 
araçlar) bunlara MEYE ğ i i A edho Grunge” 
Sy eN Bir 1 rağ ünde Mortal Komlğt 
doğa koşulu piyasa- i ” . 
ya çıkmadı!..Yok yani li 


açılmışken 
Sı Penti 


7 yor Ve'bu işlem için 50 Mb boş it 
7 Ek Gilest Drive serisine O sürücü yeti gerekiyor. Oyuna başladı- 
i 1987'de'ilk çizgiyi (o gınizda yarışabileceğiniz üç seçene- 


yanlış anlamayın hiçbir i 
laşma filan yapmadık, bu 
sevgisini bize olduğu gibi 
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Siniz bulunuyor. Practice, yollarda a- 
lıştırma yapabilmenizi ve yolları 

renmenizi sağlıyor. Mixed Le- 
ague'de istediğiniz arabalarla sırayla 
© kupayı da alabilirsiniz. Class Le- 


ague ise araba markalarına özel, sa- 
dece oyunda kullandığınız Hummer, 
Land Rover Defender 90, Jeep 
Wrangler ve Chevrolet K-1500 Z71 
Pickup'lar için 4 adet lig düzenlen- 
miş. Oyun içerisinde birçok zıplama- 
çuşlu, çamurlu, engelli çöl ve kar- 
yollar mevcut. Oyundaki yraçların 


$ ve ses klan bile 
özel olğrak kallaş;»tirmanma, hızlan 
ma ve Mayalama esnasında kaydet 
Miş Das ladlığMizca 
yollardan Meya kestirmelerdöh g 

meleya'da Kendi Yolunuzu kendiniz 


Gizle gibivsağslarınız vali Fakat 


bunları yaparken Yollar üzerilğile” be- 
İirlenmiş eheekpolit'leri sırayla ge 
meymimealetmemelsiniz. Test-drive 
sönleineesbülünamien büyük özellik 
tara Olmanız yani sade- 
ce Yel Mesiniiiesilsiniz zaten doğ- 
rusu gİMBünkü bir Hummer/i asla 
yol siiirlâarı durduramaz. Oyunda 
klavyeden yarıştığınız gibi eğer sahi 
iseniz Joystick Gravis ya da mağ 
master Gamepadi'leriyle de LAN yı 
dımı ile 4 kişiye kadar, modem ya da 
seri bağlatitı il& Z oyuncuyla oynaya- 
biliyorsunuz? 


Yarışları kağlanmiz!! 
niz şeylehiMe başi 

bu sâğede İ'deti 

tecrübe edinebiliğ! 
ise kestitme yollâi 
gisayar tarafından; 
kiplerinizden öğre 


MERTAY GOMPUTER CLUB 
Tel: (2121) 269 18 77 


Pentium 90 MHZ ya da , 16 Mb. Ram, 
2x an 80 Mb ADD 


e e L 


Cehenneme Hoş Gel 


e derse desin dünya bu- 
bile pek çok sırrı barındırı- 
Kendiliğinden yanan in- 
tutun da Bermuda Şeytan 
ine kadar pek çok açıklanama- 
yan olgu insanları huzursuz ediyor. 
Birkaç yıl önce televizyonda Güney 
Amerika'daki yağmur ormanlarıyla il- 
gili bir belgesel izlemiştim, ekip Kızıl- 
derili'lerin kutsal saydığı bir yerde 
çekim yapmak isteyince başlarına tu- 
haf bir olay geliyordu. Bölgeye yürü- 
yerek ulaşmak neredeyse imkansız 
olduğundan helikopterle gidiyorlar- 
dı. 


Sinde kuşlar yeniden ötmeye, bozu- 
lan aletler yeniden çalışmaya başlı- 
yordu.Üstelik bütün bunları yaşadığı- 
nı iddia eden, aralarında bilim adam- 
ları: da bulunan profesyonel bir araş- 
tırma ekibiydi. Yurdumuz da bu tür 
konularda başkalarından geri kalma- 
dığını Van gölü canavarının yaptığı 
sürpriz çıkışla kanıtladı (1). Şaka bir 
yana Türkiye'de de LE kadarıy- 
la park edilen arabaların kendiliğin- 
den yukanı kaydığı bir yokuş var. 

Shivers 2 de böyle bir olay üzerine 


ki not Bee dan. Yani baş 


Hayır canavarlar ve göllerle il- 
şöyle: Arkadaş- 


run unuttuğ! 
süre işler iyi gidei 
için bir sponsor 


(sürpriz). Sonunciz MR 
rer kaybolmaya başlar;onlar da bunu 
araştırmaya karar verirler. Ama işle 
umdukları gibi gitmez .Buarada kasa 
baya siz gelirsiniz, ama arkadaşları 
nız çoktan onun eline geçmiştir. 


Çamurlu motorunuzu motelin öni 
park ettikten sonra içeri giriyorsu 
Motel sahibi azıcık psikoj 
gruptakilerin arkadaşı olduğunuz 
<nince size ters davranmaya başlı 


manınız. Arkadaşlarınızın elinde 
Sunu yazıyor. Parayı ödeyip bi 
kiralayınca adam size yarın ilk 
dan gitmenizi söylüyor. Odanı 
yatağa uzanıyorsunuz. Düşün 
trafik kazasına tanık oluyorsun 
adam kafayı çekip jiplerine binince bir 
kadının ölümüne neden oluyorlar. 
Bundan sonra düş daha da garipleşi- 
yor: yer alinda sunak gibi bir şeyler 
var, maske giymiş biri, bir hayalet, 
derken uyanıyorsunuz. 


Oyunun oynanışı oldukça basit. 


Se . ai za a 
Mouse'la yönettiğiniz işaret kullana- 


cağınız bir cismin üzerine geldiğinde 
yeşil bir halka yanıyor. Ekranın altın- 


çizginizin altında dört ikon var: Inter- 
net ikonu oyunu İnternet üzerinden 
başkalarıyla birlikte oynamanızı sağlı- 
yor. Flashback ikonuyla daha önce 
“karşılaştığınz önemli olaylara se i 
bilirsiniz. i 
Options ikonu Save load gibi işlere 
yarar bir de buradaki Configure seçe- 
neğinde Solve Current Puzzle diye 
bir şey var, bunu seçince eğer oan O- 
yundaki bilmecelerden biriyle uğraşı- 
yorsanız kendiliğinden çözülüyor a- 
ma puan kaybediyorsunuz. Bu bilme- 
celerde genelde elinizdeki parçaları 
birleştirip belli bir şekil oluşturmaya 
çalışıyorsunuz. Böylece bir kapı falan 
açılıyor. Map ikonu kasabanın harita- 
sını ekrana getiriyor, burada daha ön- 
ce gittiğiniz bir yere klikleyerek yürü- 
me zahmetinden kurtulabilirsiniz. 


Amaç arkadaşlarınızı kurtarmak. 
Ama bunu yapmak için önce bir s: 


yaşam gücünüz azalıyor, bir de kan- 
yonun duvarındaki resimlere savaş- 
çıların ruhlarını hapsedilmiş, bunlar 
da yaklaştığınızda canlanıp size za- 
rar verebiliyor. Kanyonda duvarlar- 
daki sarmal şekillere dokunursanız 
yaşam gücünüz artar. Ayrıca her 
Bahos'un bir sembolü var, Kiva'ya 
gitmeden önce duvardaki resimleri 
araştırıp elinizdekinin sembolünü 
bulmalısınız, yoksa kiva'ya. gire- 
mezsiniz, doğru sembolü .bulduğu- 
nuzda bir bilmeceyle ai 
nuz. Solve cürren 

burada . işe Y mM 


sizi gitme- 
a atağın öbür ya- 
"nındaki radyoyu açın Cyclone'un gi- 
rişinin kayalarla andığını söylü- 
yor, atmosferden bahsederken ya- 
yın kesiliyor. Anahtarla sandığı açın. 
Gruptakilerin size göndermeyi dü- 
şündüğü mektuplar, gazete kupür- 
leri falan, var. Bunları iyi inceleyin. 
Mektuplardan, birinde Kızılderili 
, maskesi giyen birinin onlara. klip 
yapmaları için yardım ettiğini yazı- 
yor. Dışarı çıkın, motelin ofisine gi- 
rin. Kimse yok. T.V.'yi açınca arka- 
daşlarinızın. klibini görüyorsunuz a- 
ma görüntü birden değişiyor ve bir 
kadın hayaleti sizi üyarıyor. Bu. ha- 
yalet oyunda sık sık karşınıza çıka- 
cak. Eğer televizyonu birkaç kez a- 


çip Ke Rasan z. kendinizi. kanyonda 
e e . 


herkesin ortadan kaybolduğunu gö- 
receksiniz. Koca kasabada yapayal- 
nızsınız. Her yerde uydu yayınıyla 
ilgili faturalar var. Demek ki kayıpla- 
rın televizyon yayınıyla bir ilgisi var. 


İlk Bahos, motel yazıhanesinde zile 


dokununca çıkıyor. Onu yerine yer- 
leştirdikten sonra araştırmalarınıza 
devam edin. Bazı objeler siz ilerle- 
dikçe ortaya çıkıyor onun için miz- 
rakları yerleştirdikten sonra her yeri 
bir daha gözden geçirin. 


1 iyi ipuç ir onlardan çıkıyor. Ka- 
imin eli kimin cebinde bel- 
Belediye başkanı, r ahip, 
ve marketin sahibi birlikte 
bir iş çeviriyorlar, şerif onlardan 
para yiyor.Buarada birbirlerine de 
şantaj yapıyorlar. Rüyadaki kazayı 


yapanlar da onlar. Acaba size yar- 
dım eden hayalet, 
dının ruhu mu? 


kazada ölen ka- 


Araştırmalar derinleştikçe kasaba- 
nin eski bir kızilderili yerleşim mer- 
rihde kurulmuş olduğunu 
greniyorsunuz.Anasazi kabilesi de- 
nen bü halk, beyaz adamın gelişin- 
den çok önce hiçbiriz bırakmadan 
ortadan kaybolmuş. «Kızılderili des- 
tanlarına bakılırsa kanyondaki ma- 
Sara resimlerine dönüşmüşler. Yer- 
li inancına göre bir zamanlar bütün 
yaratıklar yer altında yaşarlardı. 
Yerliler ölümden sonra da yer altı- 
na gideceklerine inanıyorlardı, ö- 
lülere yol göstermesi için Kiva'yı 
in ti iler ve korumak için 
Bahos "ları yaptı ar n bunları 
lanyi taşı adındaki büyülü bir obje 
sayesinde gerçekleştirdiler. Ama 
düşmanları taşın gücünü ele geçi- 
rebilmek için saldırıya geçtiler, 
Anasazi halkı Kiva'yı korumak için 
kendilerini kurban ettirdiler,  so- 
nunda kurban edecek kimse kal- 
mayınca şaman taşın tüm gücüyle 
düşmanları duvar resimlerine dö- 
nüştürdü ve taşı ikiye bölüp kendi- 
ni kurban etti. 


lanyi taşının bir parçasını Burt adın- 
daki ressamın karavanındaki dolapta 


- bulabilirsiniz. Burt anlaşılan hem ef- 


sane hem de kasabada dönen dolap- 
lar hakkında çok şey biliyormuş. Ka- 
ravanın altındaki kutuyu levyeyle a- 
çınca bir anahtar çıkıyor. Karavanda 
aynca bir kod anahtarı var. Bunu baş- 
kanın küçük kasasındaki şifre defteri 
üstünde kullanırsanız büyük kasayı a- 
çacak şifreye ulaşabilirsiniz. Fırındaki 
cam kutuda bir yılan var, yılan gittik- 
ten sonra kutuya bakarsanız yazarka- 
sanın şifresini görürsünüz, Dediğim 
gibi yapacağınız hareketler kaç tan 
mızrağı yerine yerleştirdiğinize bagi 
Darkcloud seviyenize göre bilmece- 
ler hazırlıyor ve yeni objeler ortaya 
çıkarıyor.Gerisini oyunun heyecanını 
kaçırmamak için size bırakıyorum. 
(Oyunu. bitiremediğimi de nereden 
çıkarıyorsunuz?!! Valla iftira!) 


Shivers 2 Harvest of Souls bir Sier- 


ra yapımı. Bu firmanın Adventure 
türündeki deneyimi tartışılmaz. Bu 
deneyim oyuna da yansımış; konu 
gerçekten çok sürükleyici,  grafik- 
ler, müzikler, atmosferi çok iyi 
yansıtıyor. Biraz da grafiklerden 
söz etmek istiyorum, Oyundaki bü- 
tün mekanlar üç böyutlu Render e- 
dilmiş,' siz çevteyi karakterinizin 
gözleri seviyesinden görüyorsunuz 
ve 360 derece dönebilir yukarı a- 
şağı bakabilirsiniz. İlerlemek için 
yürüyeceğiniz yöne doğru klikle- 
meniz gerekiyor. Bu sayede me- 
kanlar çok. gerçel örünüyor. Her 
ne kadar lanetli kasaba konusu biz 
raz eskimiş de an bü konu” 
ya değişik bir boyut getirmiş, en 
azından hortlak, vampir klişelerine 
düşmemiş. . Bİ manlar televiz- 
yonda ikiz tepeler diye bir dizi var- 
dı,  Shivers'ın atmosferi bana onu 
hatırlattı, eğer, bu diziyi sevdiyse- 
niz bu oyunu kaçırmayın. 

Ozan Simitçiler W 
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ği 


The return of the 
Lost Vikings. 


DEMİR özünün 


rik, Olaf V 
| 
ren bu bil 


üç Viking geri dt ğ 
a Oy â L$ 


antar ve bİr 
Vikingler tarafından 


Bu zo oi sifa 


Miklerine 
kazanan 


“ eve dönüş yolu 


iruyorlardı. Mami pi 
kurtulmuyor. $ ilide ( Var: : 
dönerlerken bambaşka Erik: Grubun beyni. 


“ bulüyorlar kendilerini. . En akıllı ya da enaz Mn Olanları: 
Mn çıkabilmek içinse 


rı yaşlı bir cadı ve onun 
şınlayıcı iksiri. Fakat iksirin gikisi çok 
güçlü oliğladığı için adamlarımız zin- 
cirleme pek çok ışınlama sonucunda 
evlerine dönmek zorunda kalıyorlar. 
Tabii döllüp dönemeyetekleri! size 
kalmış, 
unda dan 

su altımda g 


sadık bir şekilde devam ediy: 
üç adamımızı da cadıya iksir 


sola sallayarak 


b Ki tuşu İl 
da yukarida tutarak blok y: 


im, sya basarsanız Olaf küçü 


hiz alabilir ve 3Bace tuşu ile tutundu- 


bir yön tuşuna 
feterli olacaktır. 


a yönünden bira 


niz. Kalkanı yukarıda tutari 


alçak geçitlerden Seçebile i 
Tekrar yukarıya it 
çin yeterli olacak 
dayken yüksektg 
Paraşütle atlar 
ğı inen Olafın”bir diğer özelliği 
e.... Şey,... dergide bunu nasıl yı 
zacağız bilemiyorum ama dilim 
döndüğünce ifade etmek gerekirse: 
Kurufasulye ya da :mercimek gibi 
besin maddeleri asal etkisi 


lerek aşa- 


nemli farklar var. Öncelikle finale tüm 
adamlarınızın kalması, ikinci olarak da 
hepsinin malzemeleri toplamiş olması 
iyor. Son olarak da Lemmings 
rinin aynı özelliklere sahip 


ir eşyayı seçip SE 
p eşyayı sağ-5 
glere vere 


çekmiyorsunuz, fa- 
onra işler iyice kızış- 
Oyun tamamen zeka 
i iyi kullanabil- 
iyor. Oyunun 


ASILIN KÜREKLERE 


Oyunümuz Lemmings'e bi 
tarzda platform-beceri tü 
sına karşın Lemmi: 


artması di i 
yormaya itecek önemiiidi. 
Artık bu Viking'i Olafin kall 


sa sağdan sıçrayıp da yükselsem mi 
çelişkileri en sonunda çözümlenmez- 
lerse ciddi sinir krizlerine yol açabiliy- 
orlar. 


EMİR AT 


Beceri oyunları gitgide zorlaşmalari, 
kendilerini tekrar etmeleri ve bir yer- 
den sonra sıkıcı olmaları gibi neden- 


kilik sağlayamazlar, 
ist te bu sorun, bilu- 
Der türlü şekilde 
p farklı özellikle 
çe başarılı da 


lerden 


Norse by 
bol olsun! 


> 

problem çıkartarâ 

da bu yazıyı yazmaya mahkum 

yemden bir daha böyle bir şey yapan 

nı rica ediyorum. Tamam mı klavye? T 
Gökhan Habiboğlu 


Batu Hergünsel m 


Xİ PUZZLE 
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CTRL tuşuna basın ve aşa- 
ğıdakileri yazın: 
MUCHMONEY - bol para 
verir â 

ALLWEAPONS - tüm si- 
lahları verir 

HELPME - aracınızı onarır 
AGRESSOR - süper silah- 
il 

BOOSTER - turbo. 


Aşağıdaki şekilde Cheat 
Mode çalıştırilır: 
1. Ana Option panele gidin. 


| konumlandırın. 3. Alt, Ctrl and C tuş- 

* larına aynı anda basın. Bu aşamiada 

i « «Cursor hareketsiz” kalacaktır. 4..Nü- 

merik Keypad kullanarak 3615 sayısı- 

» nı girin, ve yine buradan Enter tuşu- 

na basın. Bunları yazarken ekranın sol 

üst köşesinde sayılar belirecektir. En- 

tera bastıktan sonra Mouse Cursor 

eski haline dönecektir. Artık Cheat 
modundasınız. « 

Şimdi normal 3D görüntüye geri dö-, 

nün. Buradan Ctri-T kömbinasyonu i- 

le tüm 'silahlarınızı doldurabilirsiniz. 

Ayrıca bu size, senaryoda gereken 

tüm cisimlerin bir kopyasını da ka- 

zandıracaktır. Dikkat: Sakın 3D hari- 

cinde ve yüzerken Citrl-T tuşlarına 

basmayın, 


Oyun Gnliek (Shift) tuşuna basa- 
rak KAROLY yazın. Böylece Cheat 
kodları 
aktif hale geçirilecektir. Sonra aşağı- 
daki tuşları kullanabilirsiniz. 


VK < tüm koloniler ve buluşlar 
| € -ikinci defa basıldığında gezegen 
| i üzerinde de hile yapabilirsiniz. — 


i 3 a 


|  . e book » 
: 
N ii ir 


2. Cursor'u ekranın sol üst köşesine * 


* 5 -Rank“i (LT) 
6 -Rank 2 (CPT) 
7 -Rank 3 (CMDR)  » 
8 -Rank 4 (ADM) 
m2) -Rank 5 (Gr ADM) 


Oyun isminizi sorduğunda aşağıdaki- 
lerden birini girin. Tekrar «sorunca 
kendi isminizi girin: 

CDNALSI: Tüm pistler emrinizde 
CTEKCOP: Cep motorları 
CESREVER: Tüm pistleri ters çevirir 


© CHOOSE BIKE 


FEATURES:; 
Accolaroflon Mr 
e) 


TRANS 


Mox spaod 


Outlaws 

Outlaws PC Kodları 

Oyun esnasında aşağıdakileri girin: « 
olairhead - Uçuş modu , (X| ve ICİ 
tuşları ile aşağı, yukarı hareket, , 
olash - Sonsuz cephane « 

olcds - Super harita modu 

olfps - Frame rate sayacı 


olgps - Oyuncu koordinatları göster- 


gesi 

oljackpot - Tüm envanter 

olpostal - Tüm silahlar ve tam cep; 
hane - 
olredlite - Düşmanlarınızı döndurur 
olzip - Işınlanma 

olscreening - Ara sahneleri gösterir 
olopec - Lambaniza yağ doldurur 
olgusher - Sonsuz lamba yağı verir 
OLIMYELLA:Tanrı modu. (Yüksekten 
düşmelerde ve Boss ile karşılaşma— 
larda da geçerli) 

OLER:Tam sağlık , 

OLBOUNCE: .Süper Sıçrayış yel 


OLWIMPY:: .Silâhların otomatik von 
mu 
OLTOMBSTONE:İntihar etmek için 


SEVİYE KODLARI 
olhideout 

oltown , 
oltrain 
olcanyon b 


« Olmilis i 
* olsimms 
“ olminer 


olcliff » 
olranch 


'T''tuşunâ basın ve aşağı- 
dakileri yazın 

SWCHAN Tanrı modu 
SWGIMME Tüm objeler 


larını birden açar 
SWTREKxy Seviye atlatır 
(bölüm (O-ilk), ye —sevir 
yeli <ilkj) 

SWLOC Sol üst köşede 
Frame Rate sayacı belirir 
SWRES Çözünürlük de- 
Siştirir 

SWSTART Bölümü baştan başlatır 
SWGHOST Clipping modunu açar 
SWMAP Automap açılır 

CONFHG “help config” çalışır (2) 
OUT “Oyundan çıkar ,i 

SWTRIX. Bunny Rockets (5) 


» 


e makinesi kpek iken, aşağı: 
dakileri yazıp yeşil tuşa basın. 
7287 - Bölümü geçtikten sonra fare 
vurma ekranına geçer. 


“24328 - Oyun içi hilelerini açar, Bu 


kodu yazdıktan sonra aşağıdaki tuşla- 
rı kullanın; 

SHIFT C - 4$ 10,000 

CIRL € - Tüm araştırmayı tamamlar. 
F11 - Oyunu kaybettirir 

FİZ - Oyunu kazandırır 

Bölüm geçme: 

Theme Hospital 


1x” Patametresi 


en 


ile çalıştırın; burada *x atlamak iste” 


diğiniz seviyenin numarasıdır. 


SWGREED, Tüm hile kod- , 


AR-TEK BİLGİ İŞLEM LTD 


yele 


PC ONE SHOP - ŞAŞKINBAKKAL 
Bağdat Cad. 378/2 Şaşkınbakkal - İstanbul 
Tel: (216) 363 15 59 - 363 07 65 

PC ONE SHOP - KADIKÖY 
Osmanağa Mah. Başçavuş Sk. No: 11/1 
(Yazıcıoğlu İş Hanı Karşısı) Kadıköy - İstanbul 
Tel: (216) 418 94 55 (8 Hat) 
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Tanrım, Böcekler 21,., 


edense insanların tiksindik- 
Ns ve hatta aşağıladıkları 

şeyleri alıp onları sevimli kıl- 
mak gibi tuhaf davranışları vardır. 
Bilgisayar oyunları arasında da, bu 
şekilde böcekleri konu alan ve on- 
ları sevimli yaratıklar haline dönüş- 
türmeye çalışan bir sürü oyun 


SEGA SATURN TOP 10 LİSTESİ 
1. Fighters Megamix 
2. Mass Destruction 
5. Panzer Dragon 2 
4. Scorcher 
5. Tilt 
6. Manx TT 
7. Area 51 


mevcut. Sega için çıkan Bug Tool i- 
simli bu yeni oyunda da karikatüri- 
ze edilmiş böcek karakterler ve on- 
arın acaip macerası söz konusu. 
Bug ve dostları Superfiy ile Mag- 
got Dog ünlü bir macera filmleri 
yapımcısından tam beş adet filmde 
oynamak üzere bir iş teklifi alıyor- 
ar ve tabii ki ünlü olma fırsatını ka- 
çırmıyorlar. Ancak her filmde ol- 
dukça büyük beceri göstermeleri 
ve tehlikeli sahneleri başarıyla oy- 
nayabilmeleri gerekli, üstelik karşı- 
arına çıkan karakterlerin onları pek 
rahat bırakmaya niyeti yok. Oyna- 
yacakları bu beş film de gerçek 
Hollywood yapımlarının taklitleri, 
yani aslında Hollywood filmleri ha- 
fiften alaya alınıyor. Oyunda Bug, 
Superfly ya da Maggot Dog karak- 
terlerinden birini kullanarak bölüm- 
leri geçmeye çalışıyorsunuz. Her 
film, yani bölüm üç alt kısımdan o- 
luşuyor ve ayrıca Bonus bölümler 
de mevcut. Oyunun türü genel o- 
larak platform ancak bugüne dek 
gördüğünüz benzerlerinden çok 
daha detaylı tasarlanmış. Tam anla- 
mıyla 360 derecelik bir alanda yani 
üç boyutta her yöne doğru yoğun 
bir hareketlilik var. Pek çok yerde 
ayrı bölümleri birbirine bağlayan 
kapılar sayesinde daha özgürce 
dolaşabiliyorsunuz. Tabii bu kadar 
yoğun bir hareket serbestliğinin ol- 
duğu yerde pek çok tuzak ve aşıl- 
ması gereken engel de mevcut, 
bazen geniş bir alan üzerine yayıl- 
mış ve zincirleme çalışan mekaniz- 
maları harekete geçirmek ve çok 
hızlı davranmak durumunda kalı- 


yorsunuz. Bazı bölümlerde ise fizik 
yasaları değişikliğe uğruyor, mese- 
la genelde dikkatli olmazsanız ke- 
nardan aşağı düşüveriyorsunuz, 
ancak uzayda geçen bir seviyede 
ekranın derinliklerine doğru giden 
spiral bir yolda ilerliyorsunuz. Kar- 
şınıza çıkan engelleri aşmak için 
tam anlamıyla üç boyutlu düşün- 
meniz gerekiyor. Düşmanları ya 
hızlı manevralarla savuşturmak ya 
da yok etmek zorundasınız. Bunun 
için iki yol var, ya tepelerinde zıp- 
ayacaksınız, ya da üzerlerine tükü- 
receksiniz! Tabii her bölümdeki 
düşmanlar ve bunların özellikleri 
değiştiğinden kendinizi buna göre 
ayarlamanız gerekiyor. Oyunda be- 
irli yerlerde kayıt noktaları var, bu- 
raya geldiğinizde oyun otomatik o- 
larak kaydediliyor ve eğer yanarsa- 
nız buradan devam ediyorsunuz, 
tabii bir can kaybediyorsunuz. Tüm 
haklarınız bittiğinde kaldığınız bö- 
lümden devam etmek isteyip iste- 
mediğiniz soruluyor. Oyun boyun- 
ca ekstra hak, enerji ve puan alma- 
nıza yarayan pek çok power-up 
toplama imkanınız oluyor. Ayrıca 
oyunun başında ve her bölümü 
geçtikçe oldukça ilginç ara sahne- 
lerle karşılaşıyorsunuz. Doğrusu ol- 
dukça ilginç bir platform oyunu, bu 
tipte az rastlanan özelliklere ve ol- 
dukça güzel grafiklere sahip, her 
yaştan oyuncu tarafından sıkılma- 
dan uzun müddet oynanabilecek 
bir yapım. 


M. Berker Güngör 
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ARAL İTHALAT LTD. 
Tek: (212) 659 26 73 


Sega Saturn 
Fiyatı: 75$ (KDV dahil) 


0690 


MANXT.T. 


ŞAMPIYONLARIN 
ADASI 


£ ani adası, İngiltere ve İrlanda 
Mer kalan kanal bölge- 
sinde yeralır. Özerk bir yöne- 

time sahip olan bu ada binlerce yıl 
“boyunca, başta Viking kabileleri ol- 
mak üzere, pek çok topluluğun işga- 
line uğramıştır. Bugün ise biraz daha 
farklı olmakla beraber, her yıl baharda 
onbinlerce yol savaşçısının işgaline 
uğramaktadır. Ada halkı, diğerlerinin 
aksine, bu istilacıları güler yüzle kar- 
şılar ve bir hafta süren işgal adaya bir 
hayli gelir bırakır. Bu gelenek, yakla- 
şık doksan yıl önce başlamış olan 
Manx Tourist Trophy motorsiklet ya- 


Pösinan 


24 


rışlarının adaya meraklıları çekmesi i- 
le ortaya çıkmıştır, yakın zamana dek 
Dünya Motorsiklet Şampiyonası'nın 
önemli bir parçası olan bu geleneksel 
yarışlar, artık eski önemini yitirmiş ol- 
sa bile yine de markalar için bu yarışı 
kazanmak büyük prestij kaynağı ve 
reklam unsurudur. Öyle ki, Sega fir- 
ması bile iki pilot ve motordan olu- 
şan Team Sega Suzuki ile 1996 yılın- 
da International Production Challen- 
ge Kupası'na katılmış ve kazanmıştır. 
Bu yarışlar akla gelebilecek her motor 
kategorisinde ve hem profesyonel 
takımlar, hem de amatör yarışçılar 
düşünülerek hazırlanır. Her yıl yarış- 
ların düzenlendiği hafta, dünyanın 
dört bir yanından gelen onbinlerce 
motorcu bu yarışları seyretmek ve a- 
danın ılıman ve yeşil doğasında tatil 
yaparak dinlenmek imkanı bulur. Ay- 
ni tutkuya sahip onbinlerin buluştuğu 
bu dev organizasyon tam bir parti 
havasında geçer, hatta İngiliz Krali- 
yeti Hava Kuvvetleri, motorcuları eğ- 
lendirmek için aerobatik gösteriler 
sunar. Bu adanın bu kadar ünlü olu- 
şunun sebebi, yarışların bir pistte de- 
gil, uzunluğu 36 mili bulan adanın 
yollarından oluşan bir parkurda yapıl- 
masıdır. Dünyada bu kadar uzun ve 
nispeten hızlı yarışılan bir başka par- 
kur daha bulmak mümkün değildir. 
Yarış zamanı, tamamen trafiğe kapa- 
tılan ada yollarından bir kısmını içe- 
ren bu parkur, genel coğrafyası itiba- 
riyle normal yarış pistlerinden biraz 
daha heyecanlı ve tehlikelidir, ancak 
usta pilotlar bununla başa çıkmayı bi- 
lirler ve içlerinden en yeteneklileri bu 
adada ün kazanarak dünyaya kendi- 
lerini tanıtırlar. Bugüne dek yetişmiş 
büyük şampiyonların neredeyse ta- 
mamı bu adanın sunduğu ateşle im- 
tihanı başarıyla geçerek efsane ol- 
muşlardır. İşte Sega sahipleri de bu 
oyunla, usta pilotların neler hissetti- 
ğini anlama imkanına kavuşmuş bu- 
lunuyorlar. 


Oyunda Honda firmasının sponsorlu- 
Su bulunduğu için tek bir motorsiklet 
modeli mevcut, RVF 750 / RC 45 
Honda oldukça yeni ve tamamen ya- 
rışlar için hazırlanmış pahalı bir araç, 
oyuncu bu modelin değişik renk ve 


konfigürasyonlardaki pek çok örne- 
ğinden birini seçebiliyor. Yarışılan 
parkurlar adanın tek parkurunun iki 
ayrı bölümü. Herhalde, tüm parkuru 
sığdırmak biraz zor olacağı için Sega 
oyuna en ünlü ve bilinen kesimleri 
koymayı uygun görmüş. Yarışta yolu 
iki açıdan görüyorsunuz, ilki motorun 
ardından ki bu oldukça geniş bir gö- 
rüş açısı sunuyor, ikincisi ise ön far hi- 
zasından ki bu da oldukça yüksek bir 
adrenalin patlaması yaratıyor. Bu İ- 
kinci açıdan bakıldığında sürat faktö- 
rü daha canlı bir şekilde ortaya çıkı- 
yor. Ne var ki diğer biniciler bir hata 
yaptığında düşerlerken siz düşmü- 
yorsunuz, bu da oyunu birazcık araba 
yarışına döndürüyor. Motorlar ve bi- 
niciler üç boyutlu olarak tasarlanmış, 
çevredeki binalar ve seyirciler gibi di- 
ğer detaylar ise oldukça iyi hazırlan- 
mış. Aslında genel olarak bakıldığın- 
da Sega bu oyunun sınırlarını biraz 
dar tutmuş gibi gözüküyor, biraz da- 
ha fazla pist ve değişik marka motor- 
sikletler katılsaymış daha da güzel o- 
labilirmiş. Bir başka husus da standart 
Game Pad'in bu tür oyunlarda ne ka- 
dar aciz kaldığı, dijital Game Pad yü- 
zünden herhangi bir yarış oyununda 
yumuşak ve akıcı bir biçimde virajları 
dönebilmek asla mümkün olamıyor, 
eğer Sega üzerinde yarış oyunlarına 
meraklıysanız analog bir 3D Control 
Pad almayı ciddi biçimde düşünmeli- 
sİnİZ. 


Maddog Mekiller 


KARNESİ 


MOTO. YARIŞ | 
ARAL İTHALAT LTD. İl 
Tel: (212) 659 26 73 


Sega Saturn 
Fiyatı: 90$ (KDV dahil) 


LEVEL 


ABONELİĞİNDE 
YAZ FIRSATI 


YAZ AYLARI BOYUNCA 
12 AYLIK LEVEL ABONELİĞİ SADECE 5.000.000 TL 
6 AYLIK LEVEL ABONELİĞİ SADECE 2.750.000 TL 


YAZ FIRSATINI KAÇIRMAYIN 


— LEVEL ABONE FORMU 


dBA NN 


ABONELİK ÜCRETLERİ (Abonelik başlangıcı Nisan 97) rekli 3. taksit 


Peşinat (15.05.1997) (15.06.1997) 
Lİ12 ay/peşin 5.000.000.- TL Lİ 12 ay/3 taksit 2.300.000.-T. 2.300.000.- TL 2.300.000.- TL 
.J6 ay/peşin 2.740.000.- TL - 12 ay/3 taksit 2.260.000.-71 2.250.000.-TL 2.250.000. TL 
ÖDEME ŞEKLİ N | KREDİ KARTI ÖDEMELERİNİZ İÇİN AŞAĞIDAKİ BÖLÜMÜ DOLDURUNUZ. 
Lİ Banka havalesi | ÇN MISA (| Ş Master / Eupocanı 
Kredi kartı (Sadece peşin ödemeler için geçerlidir) ........................ TL Kredi kartı hesabımdan tahsil ediniz. 
Çİ Posta çeki 


N , Kart No. | 
TESLİM ADRESİ | | Son kullanma tarihi | 
Ad-Soyad | İl 


: İmza 
Firma İsmi | | 


Adres Vogel Yayıncılık Ltd. Şti. - İstanbul 

Osmanlı Bankası Levent Şb. Hesap No: 337 655-353 
Yapı Kredi Bankası ele e Hesap No: 1-002808-4 
Toprakbank Levent Şb. 23432: 

Posta Çeki: 105 30 42 


Posla Alresi Peker Sokak, 26 Kat: 3 Levent 80620 İstanbul 
Teleloi : (212) 283-4244 (Pbx.) | Fils:(212) 281-3908 


Telefon Ev | FATURA BİLGİLERİ 
İş 


i Vergi 
İmza Dairesi 


Vergi 
No 


Meraklı gençler 


SOHO artık Türkiye'de 


Evet, artık odanız büyüyecek 
bilgisayarınız, CD'leriniz, disketleriniz, kitaplarınız, 
oyunlarınız, dosyalarınız, yazıcınız, kağıtlarınız, evet 
odanızdaki herşey kendine bir yer bulacak, 
Çünkü Dünyaca ünlü SOHO sistemleri artık Türkiye'de 


SOHO küçük mekanlarda, büyük dünyalar kurar 


Türkiye Distribütörü: 
DEKSAN İMES Sanayi Sitesi B Blok 202 Sokak No: 10 - 12 Dudullu İstanbul 
Tel: (216) 3643435 -3643436-364 33 95 Faks: (216) 364 39 10 


Bir SEGA klasiği... 
Sonic 3D ile MEGA DRIVE II'nin 
üç boyutlu dünyasını keşfedin... 


e 16 bit oyun konsolunda rakipsiz... 

e Biribirinden etkili grafiklerle ve zengin efektlerle 
birleştirilmiş tam kontrol, hızlı aksiyon... 

© 700'den fazla oyun... 


© © - © Zengin aksesuarlar... 
SEGA A wi 
SS ARAL İTHALAT LTD. 


TÜRKİYE, | İSTOÇ 6.ADA NO.68 MAHMUTBEY 54550 İSTANBUL Internet web: http://www.aral.com.tr 
DİSTRİBUTORU Fax: 0212 659 44 64 Pbx: 0 212 659 26 73 E-Mail I:aral&aral.com.tr E-Mail 2:segaGaral.com.tr 


SEGA YETKİLİ SATICILARI: r 

ANKARA: Aydede Oyuncak Kızılay 434 29 15 Megatek Ltd. Kızılay 417 03 33 Kanarya Ticaret 433 51 35 Kızılay ESKİŞEHİR: Mega 233 15 75 GAZİANTEP: Aydoğan Ltd. 230 13 42 
İSTANBUL: Anten Elektronik Caddebostan 350 77 30 Atlantis Ltd. Sirkeci 511 50 13 Elit Oyuncak Akmerkez 282 04 96 Esen Ltd. Unkapanı 512 99 00 Halley Oyuncak Capitol 391 64 93 
İlpa Ltd. Avcılar 509 57 70 Demirtaş Ticaret Tahtakale 527 49 96 DAR Erenköy 273 27 90 Dünya Gençlik Kâğıthane 294 90 60 MSM Yeşilköy 573 37 98-99 W.Computer&Games Selamiçeşme 358 13 24 
Toys"A'us Carousel 543 54 19 Sega Show Center Sahrayicedid 355 31 75 İZMİT: Toys"A'us 335 33 70-71 İZMİR: Erday Ltd. Basmane 489 01 55 Modem Alsancak 463 63 6l 
Avrasya Pazarı Karşıyaka 364 00 05 KAYSERİ: Sar Elektronik 232 68 38 TRABZON: Yuma Oyuncak 321 75 16 


dpM esi 


